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筋力
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魔物知識/弱点
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□□□□⑩
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□□□□㉟

”ちゃっかり小鹿”スル＝シャルソル

人間

魔法使い

7

1800

剣の加護/運命変転

女 24

神器を見たことがある。
知り合いに生き返った人がいる。
ある団体の代表だった。

7

4

10

9 2 18 3

12 4 23 + 1 4

6 1 11 1

5 3 12 2

9 5 24 + 2 4

8 7 25 4

シューター

コンジャラー

セージ

アルケミスト

1

7

5

5

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

MP軽減/コンジャラー

連続賦術

2120

IB39

IB39

IB33

IB32

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヒールスプレー

クリティカルレイ

ディスペルニードル

0

0

0

1 4 5 2

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ
ぶん殴ったりするのに使えないこともない。※魔法の発動体

2H 4 1 1 12 0 14

3 24 72 0 3 33

9 0 9 11 46

操霊魔法 7 11

とんがり帽子

耳飾り

はながひとつにめがふたつ。

幸運のお守り

ポンチョ

疾風の指輪

アルケミーキット

ブーツ

叡智の腕輪

魔法使いと言えば、これ。

特に意味はない、趣味で着けたやつ。

みみがふたつにくちひとつ。

これがあるとカードの素材が出やすい気がする。

少しいい布を使っている。

逃げ足が早くなる。

カード収納ボックスとかいろいろ。

ちょっといいブーツ。

これによるカンニング被害が毎年でる。

　スルはシャルソル族の末裔であり、長老の孫である。
老いてしまった長老が、次の長として定めたのがスルであった。
シャルソル族は人間であるが、人里とは距離をおいた場所に集落を築いて暮らしていた。
だが人の出入りは多かった。シャルソル族は長い歴史を持ち、
特にゴーレム…操霊魔法使いが多くいた。
失われた古代の技術を、まるで人のように動いたというゴーレムを、またこの世に復活させんとしているのがこのシャルソル族であった。
魔法教会や冒険者と手を組み、世間ではあまりいい目で見られることのない操霊魔法を少しづつ研究、復活させることが
シャルソル族全員の目標であり使命だと、彼らは考えている。

　さて、スルの話をするとしよう。
スルはもちろん、産まれた子供は皆分け隔てなく操霊魔法に関する知識を幼いころから教え込まれる。
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”ちゃっかり小鹿”スル＝シャルソル

冒険者セット

ポータブルカンテラ

筆記用具

ぬいぐるみ

保存食7日分

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングPtx5

アウェイクポーションx3

魔晶石3点x3

魔晶石5点x3

～マテリアルカード～

緑Ax20

緑Sx2

白Bx20

白Ax5

金Ax5

金Sx2

黒Ax10

黒S

叡智の腕輪

5点マナチャージクリスタル

8135

ちゃっかり小鹿 15

220 235
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