
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

燈火

ジャンク

バロック

ゴシック

18

陥穽

0

煉獄

10
手を繋ぐ

迷子

軍歌(オリジナル)

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

はぐれてしまって一人きり。何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた・・・・・・。

0 1 1

3 0 3

1 0 1

たからもの

暎

紗英

サンディー

牡丹

碧唯

依存

憧憬

信頼

3

3

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

脚

脚

頭

胴

脚

頭

胴

胴

胴

脚

足掻く

狂鬼

業躯

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

ほね

あし

カンフー

あるびの

ほねやり

しびとだけ

スチール ボーン

お気に入りの制服

はらわた

ほね

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

アクション

なし

なし

なし

0

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

3

1

なし

1

2

0

1

なし

なしなし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

自身

0

自身

0～1

0

0

自身

なし

なし

自身

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパート終了時、望むパーツ2つを修復してよい。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

移動1

妨害1

最大行動値+1

支援1

肉弾攻撃1+連撃1

妨害2

防御1+「切断」無効化。

たからもの。

なし

移動1
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