
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クレメル

人間

一般人

8

720

剣の加護/運命変転

男 17

家族に魔法使いがいる
空腹のあまり失神したことがある
5人以上の兄弟姉妹がいる

7

7

7

7 7 21 + 1 3

7 13 27 + 2 4

7 9 23 + 2 4

7 1 15 2

7 2 16 2

7 2 16 2

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

8

4

6

5

タフネス

トレジャーハント

全力攻撃

武器習熟/ソード

防具習熟/金属鎧

武器習熟S/ソード

2122

2120

225

221

222

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフッド

マッスルベアー

メディテーション

クラウゼ流一刀覇王剣入門

・覇王・剛斬剣

専用多機能ブラックベルト

専用マギスフィア（小）

専用炎嵐の盾

専用バスタードソード+1(喪失中)

専用クレイモア+1（OM-1）

150

20

70

50

50

50

50

82 472

8 11 12 12

0

0

0

ミスリルチェイン

炎嵐の盾

10+10

13+3 +1

14

7

+2

1

11ファイター

クレイモア+1（OM-1）

クレイモア+1（OM-1）

1H両

2H

25 +1

25 +1

13

13

10 16 35

10 16 45

30080

3 29 87 14 11 56

0/× 10 10 10 30

魔動機術 4 6

専用マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

水晶の首飾り

サーマルマント

巧みの指輪

専用多機能ブラックベルト

剛力の腕輪

疾風の腕輪

OP:ターゲットサイト

OP:エクスプローラーエイド

元ルキスラ帝国の騎士見習い。訳あって冒険者。

商家の三男として生まれ、ある程度育つ頃には長男が跡取りとして働き始めていた為進路は自由を与えられていた。
何をやっても良いとある意味放任されていた為、何をして生きていくかを思い悩みつつ少年時代を過ごす。
ある時、兄に山賊や蛮族によって商人や村に住む人々が脅かされていると聞き、一念発起して騎士団への入団を目指して努力する。

幸いにも才能があったのか騎士見習いとして扱われたが、貴族出の同期と折り合いが非常に悪く指導役からも評価が割れていた。
その結果、騎士への昇格試験の際に形骸化していた身長165cm以上であること、という条文を突き付けられ騎士団を去ることになる。
去り際に一番目をかけてもらっていた指導役にクラウゼ流のさわりを教しえられ自分なりに騎士とは何か考えて上達して戻ってこいと送りだ
された。
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