
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユナ=セリア

ライカンスロープ

軽戦士

5

0

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女性 14

人肉が食べられない[A-6-5]
人族と蛮族の違いがよく分からない[B-4-6]
武器の手入れは欠かさない[C-4-5]

9

8

5

9 18 3

9 18 3

4 6 18 3

16 24 4

4 9 1

7 12 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

ウォーリーダー

5

4

1

2

1

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

IB32

IB31

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

堅陣の構え

0 0

0

0

5 8 8 8

0

ソフトレザー 7 0

1

9

3

3フェンサー

灰虎

夜龍
ベース：マンゴーシュ　AM+3　 回避+1

ベース：フリッサ　AM+１

1H

1H

9

9

8

8

10 9 9

10 9 14

▼常備品

バルバロス携帯品セット

テント(四人用)

着替えセット

薬師道具セット

▼食料
お徳用保存食x4
魔香草x5

490

3 18 54 9 3 34

0/× 7 9 7 12

血水晶のチョーカー 破壊するとHP20回復　(装備中最大HP-5)

一人称：無し | 他称：呼び捨て
口調：あまり長い言葉で話さない
好き：焼いたお肉、白ご飯 | 嫌い：生野菜、苦い食べ物

食事を最優先するライカンスローブ。基本単純、ご飯優先。
食事の約束をすれば言いつけやお願いをきちんと守る性格。
逆に頼んでもご飯をくれない人は斬る。そして奪う。
本人自身は争いは嫌いな平和(ご飯)主義。
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