
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カンダタ

シーフ

サイバーオーガン ダンサー

ヒューリン

前科者

7

男

不詳

記憶喪失

人探し

10
3
1

4

16
5
1

6

19
6
2

8

8
2
0

2

15
5
2
1
8

8
2
0

2

9
3
0

3

77

61

5

ロストデビルズクローR
ロストデビルズクローL

ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント：精錬

ロストデビルズアイ

アームズマスタリー：短剣1（命中1D）、バトルステップ3（命中3、攻撃3、回避3）、ハートビート3（攻撃3D）、バタフライダンス1（回避1D）、威風の誓い（回避1D）
リンク効果：ロストデビルズ（命中4、回避4）、漆黒の星（命中1、行動1）、リムブースト・リフレクス（行動2）

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 2 0

1 3 -1
1 3

4
6 0 8 0 2 16 9
3 3 3 2
5 4 3
14 12
14 8 17 6 2 27 8
14 17
3 5 4

8 8 3
6 6 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ（4/5）
ランチボックス（5/5）
ポーションホルダー（5/5）
ウェポンケース（1/1）

ロープ
エリンディル西方トラベルガイド

漆黒の星
リムブースト・リフレクス

毒消し×1

HPポーション×2
ハイMPポーション×5

野菜×5
フィッシュ＆チップス

4639 032

3

ハーフブラッド

アームズマスタリー：短剣

インベナム

バタフライダンス

ステップ：ファイア

ダンシングヒーロー

フェイ：ナイトメア

ワイドアタック

バトルステップ

威風の誓い

アンビデクスタリティ

ハードビート

ピアシングストライク

ソードダンス

サイバーアイ

★

★

3

★

3

★

★

1

3

★

★

3

3

★

★

-

-

6

-

4

-

-

4

-

-

-

-

5

5

-

パッシブ/メイキング

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

判定前

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR前

マイナー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

命中

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

短剣

-

-

-

1/シーン

-

-

-

-

短剣/鞭

-

-

-

-

【幸運基本値】－3。「タイミング：メイキング」が含まれているヒューリン以外の種族スキルをひとつ取得。

武器攻撃の命中判定＋1D。

武器攻撃と同時。その攻撃でHPダメージを与えたら、対象に［毒（SL）］。

回避判定＋1D。

攻撃のダメージ＋［SL×3］。シーン終了まで持続。

判定＋1D。

攻撃でHPダメージを与えたら、対象に［放心］。

武器攻撃。「対象」が2体以上ならダメージ＋［SL×2］。

攻撃の命中判定＋SL、回避判定＋SL、攻撃のダメージ＋SL。《ステップ：～～》の効果持続中に有効。

回避判定＋1D。「装備部位：頭部」の防具を装備した時、リアクションを行えない。

「右手」と「左手」に装備している武器を「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。

攻撃のダメージ＋［（SL）D］。【HP】が【最大HP】と同じ値の時に有効。

武器攻撃のダメージ＋［（SL）D］。

白兵攻撃のダメージ＋【敏捷】。

【感知】＋1。暗闇や明度のペナルティを受けない。

ギルド：EXP20／《目利き》3、《値引き》1

太陽のリボン/道具。パッシブ。あらゆる判定＋1。《ステップ：～～》の効果持続中に有効。ダンサー専用。
赤竜の保護者/リトルゲブラを所持。カバーを行うと［CL×5］点のMPロス。/道具。DR直前。攻撃のダメージ＋5D。シーン1回。
ベルヴェの護人/ベルヴェの灯火を所持。エリンディルの平和のために戦わなければ20点のHPロス。/セットアップ。攻撃のダメージ＋［CL］。シナリオ1回。攻
撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の時に有効。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カンダタ ビジランテ

ファインドトラップ

エンラージリミット

フェイス：ダグデモア

マシンリム

トレーニング：幸運

バイタリティ

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

隠密発見対決の【感知】判定＋1D。

トラップ探知判定＋1D。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×2］になる。

【行動値】＋2。他の《フェイス：～～》を取得できない。

【筋力基本値】、【器用基本値】、【敏捷基本値】＋1。

【幸運基本値】＋3。

【最大HP】＋［CL］。
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