
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドゥルツェ・リーザ

ナイトメア

占い師

7

1250

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

命を助けられたことがある。
許婚がいた
魔神を見たことがある

12

6

12

5 3 20 + 1 3

11 23 3

6 1 13 2

6 3 15 2

8 3 23 + 2 4

8 1 21 3

プリースト/エルピュセ(P206)

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

3

2

2

1

3

7

魔法拡大/数

代償軽減

占瞳操作

双占瞳

226

IB30

IB30

IB37

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

パラライズミスト

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

星は調べを誘う

星は盾を掲げる

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

背後から迫る敵の幻

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

3 23 69 0 2 36

6 7 9 10 30

神聖魔法 3 7

聖印

フード付きコート

宗匠の指輪

軍師薇章

アルケミーキット

叡智の腕輪

神聖魔法の行使に必要

角隠し用

器用+1

鼓砲使用に必要

アルケミスト技能に必要

とある田舎村にて生まれ育つ。幸運にも母親が死亡しなかったため、最初はナイトメアだとわからずに10歳の時に許婚を決められてしまう。
その後角があるのが発覚し、結婚の話も立ち消えさらには村を追い出されてしまう。その後一人で森をさまよっているところを魔神に襲われ
て半生半死の状態で倒れているところをシリィ(月葵PC)に助けられる。その姿が天使に見えたドゥルツェはこれがきっかけとなり、神様を信
仰することになる。

性格は少しおとなしめ。追い出されたことが少しトラウマになっている程度でナイトメアであることには特には気にしてない様子

酒には弱い　

・特別な感情を抱いている人たち



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ドゥルツェ・リーザ

ミスティックロッドx2

冒険者セット

ミスティックオーブx2

救命草x2

魔香草x3

ミスティックカードx2

マテリアルカード(緑B)x15

マテリアルカード(緑A)x5

叡智の指輪x2

叡智の腕輪x2

神殿への寄進

蘇生費用

光のアンクレット

破損

ミスティックオーブ

魔香草x7

ミスティックカード緑Ax4

叡智の指輪

ミスティックカード緑B

971

コネクション 40

103 143
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