
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナヴィ

シーフ

サモナー サモナー

フェアリー

森妖精

8

女性

天啓

人探し

6
2
0

2

5
1
1

2

18
6
1
1
8

9
3
1

4

21
7
1
1
9

9
3
1

4

18
6
1

7

76

70

5

s3ナイフ
s3ラウンドシールド

フレンドベレー
s3ローブ

俊足のブーツ
成功の護符

至近 0 3 0 0 0 1 0
0 0 0 3 0 0 0

3
2

1 3 1

2 0 8 0 4 17 7
2 20
1

2 3
2 0 12 11 4 19 27

2 2 2

9 2 11 3
2 2 2
9 2 1 12 3
4 4 2
4 4 2

使い魔
エポナブス

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
小道具入れ
毒消し*3
万能薬

MPポーション*5
HMPポーション*2

HHPポーション*2
野菜*30
肉*5

キャップライト
長い棒

ランチボックス
手提げバッグ

168313

8

フェイ：フェアリー

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

ファミリアアタック

ファミリア

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

アニマルパクト

タウント

サモン・シームルグ

サモン・アラクネ

ファミリアコンビネーション

ブラッドパクト

ハイサモナー

★

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

4

1

3

1

3

-

-

2

5

-

-

-

-

4

8

9

9

-

3

判定直後

効果参照

パッシブ

効果参照

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

メジャー

DR直後

メジャー

パッシヴ

マイナー

20m

視界

-

-

20m

-

-

-

-

10m

20m

20m

-

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

感知

-

-

-

自動成功

感知

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

1回/ラウンド

1回/シナリオ

盾非装備

使い魔携帯

使い魔携帯

使い魔二個携帯

1回/シナリオ

対象が行うリアクションの達成値-3。スキル取得者は飛行能力を得る

スキル一つを打ち消す

回避判定+1D

回避判定+3

6D+CLの貫通ダメージ、命中判定は感知+2Ｄ

使い魔をSL個取得する

ファミリアアタックの判定+1D

ファミリアアタックの判定+1D

メインプロセス中、サモナーのスキルの対象を場面選択に変更

対象に逆上を与える

2D+CL*2点のHP回復

2D軽減

ファミリアアタックと別のメジャーアクションを続けて使用する

サモナーのスキルのコスト-1

メインプロセスで行うサモナーのスキルに対するリアクションに-1D

誓約：防人たちの友（20点、エポナブス取得、エポナブスに乗っていない限り筋力判定と筋力を参照する効果にペナルティ）

あたしはフェアリー。名前はなし。…だったんだけど。森の中でてきとーに暮らしてたら、ある日ねぐらを4匹の動物が訪ねて来た。
なんでもそいつらは伝説の勇者ブレーメンとかいう奴に仕える使命を受けたとかなんだかで、その勇者様を探す旅に出なきゃならなくなったそうな。
そりゃまたご苦労様、と二度寝を決めようとしたら、森の妖精の女王様にすんごい怒られた。
一応人間語の話せるあたしがこいつらの案内役を仰せつかんなきゃいけないそうだ。理不尽すぎない？むしろ自分から来いよ勇者様。
ともあれ女王様のめいれ…お願いは断れない。案内役という事で『ナヴィ』なんてそのまんまな名前までもらって（女王様センスねえなって呟いたら殴られた）
、差し当たって人間のすんごいいっぱいいるグランフェルデンに向かおう、とお馬さんの背中にぴょいと乗って出発。

……乗った次の瞬間には振り落とされて蹴り飛ばされてた。このお馬さんは大層気位の高いお馬さんで、伝説の勇者以外背中に乗せる気はないそうだ。馬刺しに
すんぞオイ。先に言えよ。
ひとまずお馬さんの頭だか鼻先だかに座るのは許してくれる（いかにも許してやるとかいうでかい態度だったのは心底気に食わないが）そうなので、馬の頭を定
位置に、フェアリーと馬と犬と猫と鶏の奇妙な一団は旅に出たのであった。
「ところでその勇者様って何処にいんのさ」
『人間たちがあるでぃおん？とか呼んでる所らしいッス』
「へー（知らない）まあ適当にその辺うろうろしてれば見つかるっしょ」

使い魔
犬：ポチ太郎（幸運）　後輩系駄犬
猫：タマ吉（感知）　最近発売された錬金術ペットフード「ちゅ～る」が好物
鶏：ぴよ子（敏捷）
乗り物：ハインリヒ＝グランフェンデルスⅦ世　すごく偉そう　いつでも偉そう



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナヴィ グレートサモナー

トラッキング

ファインドトラップ

サーチリスク

アニマルエンパシー

トレーニング：感知

リサーチ

イクイップリミット

フックダウン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

- パッシヴ

クリンナップ

- 自身 -
ダイスで効果を求めるサモナーのスキルの効果+1D

足跡や痕跡を探す感知判定+1Ｄ

罠探知+1D

危険感知+1D

動物と会話できる

感知基本値+3

感知による情報収集+1D

装備可能重量+5
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