
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

緋書　牡丹(ヒガキ　ボタン)　

オルクス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

不明

素体

偽りの家庭

闘争

記憶喪失

書架

女性

52

お節介焼き

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3

1
2
7
2

29
11
11
16
32

11 1
2 10 61

書籍
料理

UGN11
11

1

　　 0

0 0

触媒
麻生麻美子
葉月天華

イレイナ・ダグラス

信頼
慕情

共感(同族意識)

食傷
恐怖
不安

ミーミルの覚書
思い出の一品

退化の書

16 14

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

ブルーブラッド

原初の黄：戦術

原初の虚：氷熱の軍団

妖精の手

支配の領域

絶対支配

原初の黒：時の棺

力の法則

闘争の渦

オリジン：レジェンド

原初の赤：天性のひらめき

ドリームダイバー

★

0

1

5

5

5

3

3

3

1

3

1

5

2

3

-

1d10

6

12

4

6

4

12

4

5

2

4

1

オート

気絶時

常時

常時

セット

イニシアチブ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

至近

-

至近

シーン

自身

自身

自身

シーン

シーン

単体

単体

自身

単体

単体

自信

自身

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

↓100

RB

120

100

100

120

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV

オリジンのLVを＋LVする

ラウンド間ダイス+LV

ラウンド間攻撃力+(LV×4)

判定ダイスを一つ10に変更

判定ダイスの一つを1に変更

上記の変更ダイスを(LV+1)に変更

判定を失敗させる

ダメージダイスに+(LV+1)

エフェクトの回数回復

精神の達成値+(LV×2)

戦闘時以外の判定のC値－LV

RCで情報収集可

小さい頃、母様が読んでくれるお話が好きだった・・・
小さい頃、父様が読んでる本を横から見るのが好きだった・・・
小さい頃、始めて一人で本を読めた時褒められたのが嬉しかった・・・
小さい頃、私達家族に突っ込んできた車を止めてしまって怯えられたのが悲しかった・・・
なんで？どうしてそんな顔をするの？どうして離れるの？どうして笑ってくれないの？ねぇ、どうして？どうしてお金を受け取ってるの？どうしてどうしてそん
な顔で私を見るの？どうしてどうしてどうしてどうしてなんでどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうして
どうしてどうしてなんでどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてど
うしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうしてどうして！
あ・・・・・・・・・そう・・・私は・・・化物で・・・記憶喪失だったから、都合が良いって・・・無理にしても駄目だったから・・・自発的にって？あ、そ
う・・・必要なのは"私"じゃなくて私の知識って事ね・・・なら、もう良いです・・・誰も、優しいと思ってた親ですら"私"の事なんて見てなかった・・・もう、
どうでも・・・

これが私の一番嫌な記録、最悪の記録。
その後？FHの研究所に連れてかれて、「聖典計画」・・・カビの生えたクソ計画の概要を吐き出さされて、実験されて・・・
今度はUGNとかいう連中に連れられて・・・「安心しろ」だの「助け」だの・・・もう今更が過ぎる・・・
それで今度は島に送られて学生をしろだそうだ・・・もう放って置いて欲しい・・・
だから、私はどうしてもキライに成れなかった、本を読みに図書館に行き、そこで埃の被った書庫を見つけた。
あぁ、此処は良い、此処に籠ろう。もう外に関わらなくて良い様に・・・私の力で広げよう・・・
どうせ誰も来てない様な所なのだ・・・

さて、以上がここ最近の彼女の過去だが・・・あえて更なる過去の話をしよう・・・



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

緋書　牡丹(ヒガキ　ボタン)　 ナーブジャック

運命の切り替え

反転する運命

リフレックス

浄玻璃の鏡

透明存在

猫の道

イージーフェイカー

シャドウダイバー

闇夜の鴉

不可視の領域

地獄耳

1

3

1

3

1

★

★

★

★

★

★

★

4d10

3

4

2

1

メジャー

オート

オート

リアクション

リアクション

視界

視界

至近

至近

至近

単体

単体

自身

自身

自身

対決

自動

自動

-

対決

120

リミット

対象にメジャーを一回行わせる。行動はあなたが選択する

対象の代わりにドッジ可能

《運命の切り替え》と同時に使用する 同時に使用した《運命の切り替え》の判定に成功した場合、本来の効果に加えてその攻撃を攻撃を行ったキャラクターに命中させる（リアクションは行えない）

C値－LV

RCでリアクション可能

ポケットディメンション
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