
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

おそ松

ソロリティ

ロマネスク

ロマネスク

15

幸福

0

煉獄

16
図書館

ケーキ

図書館によく行っていた。

ケーキ大好き。

0 0 0

0 1 1

4 0 4

たからもの(人形)

カラ松

チョロ松

一松

十四松

トド松

執着

信頼

執着

保護

憧憬

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

脚

メインクラス

メインクラス

ポジション

胴

頭

脚

腕

胴

メインクラス

しっぽ

愛撫

死の舞踏

克己心

あるびの

リミッター

リフレックス

ジェットノズル

サイボーグ

戦乙女

オート

アクション

ジャッジ

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

行動+1

敵を転ばせる。

振り直し。

自分が発狂状態なら、狂気判定・対話判定に+1

支援1

損傷時宣言により行動+2

行動+2

自身がダメージを与えた際のみ。コストで任意の基本パーツを1つ損傷。白兵攻撃+肉弾ダメージ+1(重複不可)。1ターン中何度でも使用可

防御+2

行動+2
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