
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

竜城　朝日(リュウジョウ　アサヒ)

ハヌマーン
ノイマン

UGNエージェントC

17歳

感染

貧乏

解放

大勝利

高校生

男

32

救助

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

6 1
6 3

UGN2 3

　　 0

0 0

遺産継承者

10

ワーディング

リザレクト

戦術

援護の風

ウィンドブレス

フェイタルヒット

コンセントレイト

コントロールソート

真偽感知

蝙蝠の耳

真相告白

ドクタードリトル

プロファイリング

写真記憶

★

0

5

5

3

3

3

1

★

★

★

★

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

現生徒会長
幼い頃家が貧乏だった為お金を得るために両親にFHに売り飛ばされる。
そこで、一振りの聖剣に触れる事で適合、覚醒し契約者となる
覚醒後は中学に上がるぐらいの年齢まで続けられ・・・
その後UGNに救助され、アカデミアへと送られた

アカデミアへ来た後は見るモノ全てが新鮮で、凄まじい勢いで勉学等に励む
高等部へ上がる頃にはそれなりに優秀な学生となっており
二年で生徒会長にも選ばれる程になった

そんな折新入生の一人が目に留まる、名前は雪平 有彩・・・というらしい
確か・・・何時だかの研究所で見かけた少女だ、彼女もまた外に出れた様で安心した
けど、少し・・・そう少しだけ・・・話かけてみよう、そう思った

性格は良くも悪くも良い人
救助したUGNエージェントの影響で騎士道というのに憧れがあり、性格にも多大な影響がある
お気に入りは「アーサー王伝説」
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