
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

本田・星史郎

プリースト

サモナー

アコライト

ドルイド

アーシアン（ネフィリム）

17

男

100

10
3
0

3

9
3
1

4

22
7
0

7

9
3
2

5

32
10
0
9
19

23
7
3

10

5
1
2

3

128

159

4

ビショップワンド
S1クリスタルシールド
S2幸せのサークレット

S1
ルーンリング

高位聖印

-1 5 -1
10

1
18
2 3 -1

4 0 7 0 10 26 8

3 5
4 0 7 30 14 25 7
3 5
2 2 2

19 19 2
4 4 2
19 19 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

感知のクリスタル*3

590010

0

アーシアン：転生

ジャイアントグローム

プロテクション

ヘイスト

ドルイドマスター

アキュートアーツ

センスエネミー

スレイトドッジ

フォースブリンガー

ディテクトアタック

ハイサモナー

ヒール

グレートサモナー

クイックヒール

サモン・リヴァイアサン

★

1

○

1

○

1

★

★

○

1

★

★

★

★

★

-

5

3

3

5

3

4

5

8

パッシヴ

セットアップ

DR直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲選択

-

自動

自動

魔術

回避

自動

魔術

自動

魔術

1/防御

3/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

超大型所得。与ダメ+2。マイナーで解除

受ダメ-SLD

行動値+SLD

感知+SL+1

攻撃の命中判定を感知で行う

エネミー識別を感知で行う

回避を感知で行う

無属性魔法の与ダメ+SL*4

ダメを与えるとエネミー識別を行える

攻撃のリアクション-1D。メインプロセス終了まで。

HP+3D+CL*3の回復

ダイスで求めるサモナーのスキル+1D

ヒールを使用できる。

与ダメ2Dの無属性魔法。ダメを与えるとスリップ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

本田・星史郎 アニマルパクト

コンストリクション

アブソリュートフォース

ハイプロテクション

ビジテイション

ディバインフォース

アフェクション

パリぺイティア

バリア

メンターアーツ

ラース

ダブルジャンル

コーデックス

マインドマスター

スキルエボルブ

☆オーソリティ：ペルソナ

インテンション

モンスターロア

トレーニング：感知

★

★

★

○

○

★

★

★

★

3

1

★

★

★

1

★

1

1

1

6

20

フェイト1

12

15

マイナー

効果

パッシブ

パッシブ

DR直前

DR直前

DR直後

判定直後

パッシブ

コーデックス

パッシブ

アイテム

セットアップ

セットアップ

効果

魔術と同時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20

20

20

20

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

アコ・1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

コーデックス

2/ｼﾅﾘｵ

サモナーのスキルを対象場面・視界にする。

サモン～のスキルを単体※にしコスト-2する

無属性魔法でダメを与えると行動値-5する

プロテクションの効果+5+SL*3

与ダメ+SL*5。妖魔・魔獣・魔族の時有効

与ダメ+CL*5

受ダメ0にする

振りなおす

連続攻撃にもプロテクションが使える

ダイスで効果を求めるスキルの効果に+SL*2

ビジティションの効果+SL*2。すべての分類を対象に出来る。

コーデックスで選択するクラスを二つにする

コーデックスを所得する。シーン終了まで持続

コーデックスと別にセットアップを一つ行える。

ダイスで効果を求める魔術の効果に+SLD

魔術の効果範囲を視界にし、効果に+CL/2Dする

最大MP+CL

エネミー識別+1D

感知+3
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