
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雪姫 風花(本体)＆氷の魔王(共生RB)

サラマンダー
モルフェウス

暗殺者

23

忘却

天涯孤独

飢餓

闇の狩人

ヒーロー

男

31

自身

3
2
1
2

0
1
0
0

0
3
0
0

3
6
1
2

27
15
13
18
36

1 10 1

二輪　万能器具でバイクとヘルメットとライダージャケットとゴーグルを作って夜の川沿いをドライブするのが趣味 裏社会
ヒーロー

2 2 1
3

3
3

ヒーローシューター
"氷霧の白薙"(クールスパイアー)
"終局の抱擁"(インブレイスエンド)

射撃
射撃
射撃

9r+9
17r+9
18r+9

7
23

2D+56

エフェクト攻撃時DR+3 侵蝕+1使用可
C値8 移動時威力低下 侵蝕11

C値7 装甲無視 侵蝕23(対象増加で27)

野火 6 2 感覚使用判定+3D

6 0

Dロイス：究極のゼロ
理解者

ヨハン・アンダーソン
春日 恭二
相埼 悠

誠意
庇護
友情
有為

不安
偏愛
嫌気
隔意

コネ：ヒーローマニア
ハイドアウト

ユニバーサルフォン
ヒーローズクロス

カテゴリ：ベテラン
パワーソース：ビサイド

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

炎の刃

カスタマイズ

クロスバースト

エネルギーブレイド

スプリットアタック

クリスタライズ

灼熱の砦

不壊の城壁

氷雪の守護

吹雪の守護

レスキューアクション

氷の理

★

0

2

1

1

3

2

3

3

3

3

3

1

1

1

-

1d10

2

2

4

4

4

4

4

3

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

-

-

-

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

-

LV+1体

-

-

範囲(選)

自身

範囲(選)

自身

効果参照

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白/射

白/射

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80

80

80

100

-

100

80

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV (下限7)

DR+LV×2

DR+LV×3 非暴走時判定-2D

DR+LV×4 判定-2D

DR+2D 判定-1D ｼﾅﾘｵLV回

対象変更 ｼｰﾝ1回

DR+LV×3 装甲無視 ｼﾅﾘｵ3回

DR+LV×3 ﾗｳﾝﾄﾞ中移動で実行不可

ﾀﾞﾒ直後使用、被ﾀﾞﾒ-LV×10 ｼﾅﾘｵ1回

登場時に人々の危機を阻止出来る

手で触れた物を冷やす

母が死産だったので父に男手一つで育てられる。
父は仕事で家を空けることが多かったため、寂しい思いをしながらも平和に暮らしていたが
ある日父が仕事に出かけたきり行方不明となってしまった。

その後天涯孤独の身の上となりながらも裏路地で必死に生きるが、ジャーム化したヴィランに襲われ命を落としかける
腹部に穴が空き意識を失いかけた折に、うっすらとだが屈強な巨人がジャームを倒すのを見つつ意識を失う
意識を取り戻してからいつのまにか普段の居場所に戻っているのに気づき、夢か自分が死んだのではと思っていたが
傍らに意識を失う直前に見た巨人が立っているのに気づく。
無口ながらも説明しようとする巨人によると、巨人に名はなく、
空いたはずの自分の腹部は巨人の「核」を埋め込むことで治療出来たが、それにより共生しなければ互いに生きられない身体となり
一蓮托生となったこと、オーヴァードとなったことを知る。

その後は巨人に氷の魔王という名を与え、モルフェウス能力をフル活用し衣食住を整えつつ修行、ヒーローとなり
自分のような被害を少なくするためにヴィラン狩りをするようになった。ヨハンやディアボロスとはその時に知り合う。
セッション２回目の回想にてヨハンとの出会い。
初仕事中にヨハンと捕縛対象のヴィランが対峙しているのを発見し、ヴィランを撃破。
敵を倒すべく思わず身体が動いた風花と自分の獲物を奪われたと思ったヨハンで不穏な空気になるが、
身の上を聞き実力を褒め、模擬戦などの修行に付き合わせることで事なきを得た。

裏社会で育ってきたので目立つのが苦手。奇襲などの方が気が楽。
性格は少々ぶっきらぼうながらもツンデレ感のある世話焼きで、文句を言いつつも人命優先なスタンスのあたり人の良さが滲み出る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

雪姫 風花(本体)＆氷の魔王(共生RB) 凍結保存

折り畳み

壁抜け

成分分析

万能器具

無上厨師

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

至近

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

人体凍結。老化腐敗病傷の進行を防ぐ。対象が戦闘不能、死亡、自身のどれかで使用可、解除は術者の任意タイミング

LV個の物質を紙状にして隠す

密室、閉鎖空間、壁など障害物を無視して移動可

物体の構成要素を割り出し、元素と性質を把握する

日用品を作り出せる

よく知る料理を作り出せる
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