
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミコト

ナイトメア

戦士

15

1500

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

家族に冒険者がいる（いた）
空腹のあまりに失神したことがある
大きな嘘をついている（いた）

7

15

8

12 22 3 44 7

12 28 2 49 + 2 8

6 43 3 67 11

5 6 26 4

11 40 5 64 + 2 11

12 5 25 4

グラップラー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

15

10

12

10

13

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟/格闘

魔力撃

二刀流

魔力撃強化

武器習熟II/格闘

飛び蹴り

練体の極意

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

223

221

227

221

3144

221

3146

2124

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

フェンリルバイト

ケンタウロスレッグ

メディテーション

ヘルシーボディ

ジィプロフェシー

トロールバイタル

チャージ

攻撃阻害

0

15 22 23 26

0

0

マナコート 1 0

23

知力B

1グラップラー

ハードノッカー

アクセルブローグ

フェンリル・グロウ

グラップラー専用、パンチ強化。魔法の発動体として加工

グラップラー専用、キック強化

D+1

1H

1H#

1H

5 1

5 0

20 1

23

22

23

10 29 10

10 29 20

10 29 21

3 58 174 23 1 71

0/× 20 19 19 55

真語魔法 10 21

通話のピアス

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

そよ風マント

能力増強の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

能力増強の腕輪

もう片方は姉に渡している

見識、探索判定に+1

戦利品決定+1

射撃攻撃の回避判定に+1

備考

とある辺境の地にある名家の出身だが、ナイトメアとして生まれた事、加えて異貌時に髪の色まで変わるという異端児だった事から、一族の
大半からは爪弾きにあってきた。

成人を迎えると同時に家から追い出され、ろくな装備もないまま冒険者として生きていくことを余儀なくされる。追放されたばかりの頃はひ
もじい思いをする事が多く、満足に食べられず倒れる事もあった。

現在は冒険者として生活する傍ら、同じく冒険者として家を出た姉を探して旅をしている。

戦闘時に仮面を着けるというクセがあるが、これはミコトなりの儀式のようなもので、自分の意識を戦闘用に切り替える為に行う。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミコト

魔晶石2点x10

冒険者セット

ベルトポーチ

着替えセット

スカウト用ツール

保存食（一週間分）x6

魔香草x10

魔晶石8点x9

魔香草x4

白紙の本x20

鉛筆

ポケットウォッチ

トリートポーションx9

アンチドーテポーションx6

キュアストーンポーションx6

アウェイクポーションx10

メディカルポーションx4

魔晶石16点x5

魔晶石８点（消費済）

魔晶石16点（消費済）x2

マテリアルカードS

デクスタリティポーションx5

アンチマジックポーションx5

能力増強の腕輪（器用）x5

能力増強の腕輪（敏捷）x5

能力増強の腕輪（筋力）x5

能力増強の腕輪（知力）x5

強欲のメモリア　

トリートポーション（使用済み）

28180

50

1590 1590
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