
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【怪猫】ネルフィス・シュレディンガー

ダークドワーフ

戦士

16

500

暗視、黒炎の担い手

女性 ???歳(外見10歳)

【蛮族表B：人族に下らない賭けで負けてしまった】
【蛮族表C：武器の手入れは欠かさない】
【蛮族表A：武者修行の為に人族社会に来た】

7

11

8

15 40 62 + 2 10

4 50 61 10

8 28 47 + 1 8

5 21 37 6

2 20 30 5

13 12 33 5

ファイター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

16

11

1

15

7

7

13

1

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

全力攻撃

頑強

なぎ払い

武器習熟A/アックス

超頑強

武器習熟S/アックス

防具習熟A/非金属鎧

魔力撃

魔力撃強化

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2120

2121

IB36

IB29

IB38

IB31

IB29

IB31

IB31

IB39

IB32

16 26 26 24

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

27

6

7ファイター

【猫の手（デスサイズ）】

サーペンタインガン
HP5点を補助動作で消費する事で、追加ダメージ+5/魔法発動体

射程10m、装填3

2H

1H

17 +1

1

28

0

11 28 47

11 6

3 61 183 27 7 132

12 25 22 21 71

真語魔法

魔動機術

11

1

16

6

マギスフィアP(小)

ウサ耳ピアス

金属製の仮面

背水の首飾り

姿隠しのマント

怪力の指輪

ブラックベルト

サイレントシューズ

俊足の腕輪

【野伏のマント：迷彩マント】

宗匠の腕輪

【多機能ベルト：アルケミーキット】

ターゲットサイト消費MP-1

聞き耳判定+2

武者修行の為に人族社会を訪れる為、蛮族陣営の依頼を受ける時は仮面を付けている

合言葉を唱えると３Rの間、器用、敏捷、筋力に+12の補正を受ける。効果使用後、翌日の午前6時まで器用、敏捷、筋力-6

黒いローブ：1日一回、姿を消す事が出来る

隠密判定＋2

黒いローブ：屋外での【隠密判定】【追跡判定】＋2

【設定】
【黒猫の雨宿り亭：マスター】
【一人称：わし】【語尾：～なのじゃ】
【特徴：紫の髪/黒いローブ/金属の仮面/猫の手(デスサイズ)】
【好きな事：戦闘/仕事/料理/酒/武器の手入れ】
【嫌いな事：見下す事】
【ファミリアⅡ：猫/名前：ハーミット】
【一般技能：コック(料理人)Lv5/バーテンダー(大将)Lv5】
【経歴：蛮族国家の精鋭の1人、集団で行動する時もあれば、ダークドワーフという種族を利用して
守りの剣の中にいる要人の暗殺等を生業とする。因みに、仕事中は金属の仮面をしている。
武器は、5本の猫の爪が合体したような大鎌、通称“猫の手”を使用している。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【怪猫】ネルフィス・シュレディンガー

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ミアキス語

バジリスク語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビードルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

トロールバイタル

スパイダーウェブ

カメレオンカムフラージュ

アンチボディ

モラル

クリティカルレイ(金)

ウォーリア：スタイル

アーツ：スタイル

多機能ベルト

二つ名【黒猫】

ウサ耳ピアス：専用化

金属製の仮面：専用化

【猫の手(デスサイズ)】専用化

異名【怪猫】

野伏マント

100

100

20

40

50

50

50

50

20

3770 4250

冒険者セット

スカウトツール

運命の楽譜

ミュージックシェル

アルケミストカード(金)Sx20

アルケミストカード(金)SSx5

3点魔晶石x30

研磨のやすりx15

弾丸(12発ガン用)

月光の魔符＋3x5

陽光の魔符＋3x5

169350
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