
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

グロテスク【grotesque】

アリス

バロック

ステーシー

14

【反転】

18

煉獄

10
【シーツの血】

【邪悦】

【個室】

【守りびと】　

血のついた、汚れたシーツ。必死に隠そうとするあなた。 朝が来れば知られてしまう。シーツがなくても不審に思われない為にはどうしたらいい？ なぜそんなものが浮かぶのか。それは何を意味していたのか。

おぞましい惨劇。痛ましい凶事。 人の身にそれがふりかかるのを見たとき、あなたは何故か笑っていた。そうしたものを見るのが好きだった。 人の不幸に幸福を感じるのだ。そして今や世界は不幸の果てだ。あなたに浮かぶのはなにか？

ゆるやかな時間に溺れる個室。寂しいランプ灯が揺れる。 「おはよう。調子はどう？」　その言葉は誰かに向けた言葉？　 それとも自分に向けた言葉だろうか。

ひとりのアンデットが森を守っていた。　 それはあなた？　 それとも、わたし？1 0 1

3 1 4

0 0 0

たからもの

8B

ステラ

依存

友情

憧憬

3

3

3

1

0

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

友情→

情景→

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

【少女】

【業躯】

【狂気】

【怪力】

【臓物豚】

けもみみ

カウベル

ビーズの髪留め

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

にくむち

どろどろ

ちみどろ

救急箱

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

0

2

2

1

4

3

1

1

1

3

3

0

0

0

0

自身

0-1

0-1

0-1

自身

自身

自身

対象の少女一人と対話判定を行う

バトルパート終了時望むパーツを回復してもよい

肉弾攻撃の判定の出目+1

肉弾、白兵におけるダメージ+1

戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員の損傷している「はらわた」を修復してもよい

最大行動値1、このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

【壊れた部品】

庭の小箱の中に入っていた髪留め.キラキラしていて綺麗

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2連撃+1

ダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2.

妨害1

このパーツが戦闘時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツを合計３つ選んで損傷前に戻してもい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１
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