
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

飛燕（ﾋｴﾝ）

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

不詳

渇望

転生体

闘争

旅

ＵＧＮエージェント

男性

38

恩人

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

5 1
1 1 11

UGN 1

木刀 　　 0

0 0

Dﾛｲｽ：転生者（ﾘｲﾝｶｰﾈｰｼｮﾝ）
飛燕（転生前）

リヴァイアサン、霧谷雄吾
連帯感
誠意

憐憫
不安

思い出の一品

6 1

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾋｭｰﾏﾝ

無機なる四肢

サイレンの魔女

マシラのごとく

疾風迅雷

スピードフォース

★

0

1

1

7

7

3

5

1

★

-

1d10

-

2

1+4

5

5

3

4

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

至近

至近

視界

視界

-

-

至近

シーン

自身

自身

自身

-

ｼｰﾝ(選択）

単体

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

ﾚﾈﾋﾞ

ﾚﾈﾋﾞ

100

-

80↑

ﾋﾟｭｱ

ﾋﾟｭｱ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定Ｄ+ＬＶ個。侵食基本値＋５

判定達成値＋ＬＶ。

［攻撃力：＋ＬＶ＋４］の射撃攻撃を行なう。このエフェクトに対するドッジのダイスは－１個される。

[LV*3]の射撃攻撃。装甲無視。コンセ組み合わせ不可。

攻撃力+[LV*10]。判定[-5]D。１シナリオ１回。

ドッジ不可攻撃。１ｼﾅﾘｵＬＶ回。

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽに行動。１ｼﾅﾘｵＬＶ回。

戦国の世の末に、本土から離れた離島で生まれ育った少年。
本土から何もかも捨ててきた御侍に剣を習うも、それが成熟する頃には世はまさしく太平となり、振るうべき剣先を見失う。
とりあえず島にいる燕でも斬ってみようかと、生涯の鍛錬をそれだけに費やす。
どれだけはやく振るっても、どれだけはやく突いても落とせない。線でも点でも駄目なら、魚を獲る網のように、面で叩き落とせばいいではないかと思い至り、
オーヴァードに覚醒。刀の一振りで大気を押し込み、風の面を叩きつける術を身に着ける。
そんな技が完成したところで天寿を迎えるも、平成の世になって二度目の生を受け、その技のさらなる高みを目指している。
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