
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイド・ボルグ

ウォーロード

ダンサー モンク

フィルボル

傭兵

12

男

17

放浪者

友情

27
9
2

11

20
6
2

8

9
3
2

5

7
2
0

2

9
3
0

3

20
6
1
2
9

9
3
1

4

167

96

5

ダイアナックル

不沈の冠
ダイアアーマー

センチネルガード
力のスタージュエル

至近 1 13 0 0 0 0 0

-1 7
-2 15 -2
-1 6 3 -1

8 0 5 0 9 8 16
2 20 3 3

3 5
11 36

1 28 15 8 21

4 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

9 9

冒険者セット
バックパック

ハイMPポーション×5
ハイHPポーション×3
ハイMPポーション(手作り)×2

転移の呪符
飛翔符

毒消し×5

3365554

17

マジックレジスト

バッシュ

スマッシュ

カバーリング

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

モアタフネス

セルフヒーリング

インデュア

ソウルバスター

ウェポンルーラー

マインドアデプト

エンカレッジ

ファイアステップ

★

5

★

★

★

★

★

3

★

★

★

1

★

★

3

-

4

5

2

5

6

4

パッシヴ

メジャー

マイナー

ダメロ直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

BS直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

-

武器

20m

-

自身

単体

単体

自身

-

命中

自動成功

自動成功

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

3

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器ダメージ+筋力

カバーリング

攻撃と同時に宣言、ダメージに+[CL×10]

格闘による命中判定+1D

格闘によるダメージ+精神

最大HP+[SL×5]

HPを[CL×10]回復

バステ解除

HPダメージ適用時に使用、同じ値を相手に返す

武器攻撃の命中判定+[SL+1]

精神+2

未行動の対象にイニシアチブでメインプロセスを行わせる。1シーン1回

攻撃力+[SL×3]、ラウンド持続

ギザッ歯褐色ショタ(筋肉)

ミスリルナックル売却分200G
茶帯売却分500G
覚醒の爪購入分4200G
ダイアポイントアーマー売却分1900G
センチネルガード購入分14000G
覚醒の爪売却分2100G
ファイトナックル4900G

●ゲッシュ
勇猛の誓い
恩恵：移動力+5m
制約：エンゲージしているキャラ以外に攻撃を行わない
天罰：全力移動不可
解説：戦の神“グランアイン”に正々堂々戦う事と誓っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイド・ボルグ クイックステップ

バーサーク

フェザータップ

クロススラッシュ

パーフェクトボディ

ハイパーゲイン

アームズロジック：格闘

デストロイヤー

トレーニング：筋力

アスレチック

ファーストエイド

バイタリティ

イミューンウェイト

インサイト

フックダウン

フェイス:グランアイン

ベアアップ

エンラージリミット

サクセション

クローズオフ

★

5

1

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

3

12

-

3

セットアップ

マイナー

ムーブ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

5

1

1

5

1

1

ダンサーの対象：自身のメジャースキルをセットアップに使用可能

攻撃力+[SL×3]、自身のリアクション-1D、ラウンド持続

飛行状態になり、戦闘移動を行う。飛行状態になるだけで、移動を行わなくてもよい。飛行状態はメインプロセス終了まで持続する。

バッシュ2回

戦闘不能を即時回復、HPを[SL×20]点回復

武器攻撃のダメージ+【筋力】

格闘の命中判定+1D
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