
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エルカ（elka）

リザードマン

剣士

11

0

尻尾が武器、水中活動、無呼吸活動、弱点(土+3)、仲間との連携、敵への憤怒

♂ 40

蘇った死者を見た事がある
人族になることを夢見ている
同族になじめない特徴があった

13

8

7

5 8 26 + 1 4

8 9 30 + 1 5

11 8 27 4

9 7 24 4

12 11 30 + 1 5

4 7 18 3

フェンサー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

11

2

9

9

2

1

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

双撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

魔力撃

魔法拡大/数

2120

2121

2123

IB32

IB30

IB31

IB32

IB39

IB39

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

リザードマン語

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

クラッシュファング

怒涛の攻陣

～蛮族名誉～(喪失中)

イグニスの守護石(喪失中)

【バルフォール式忍術道場】(喪失中)

《魔剣・暗黒遁死縛刃》(喪失中)

～人族名誉～

【ライロック魔刃術】

《呪陰刃》

名誉蛮族

ダークドワーフと顔見知り

騎士位

とんがり帽子専用化

戦旗槍

50

50

20

50

20

250

100

150

50

100

360 1080

0

0

11 15 16 15

0

アムザ 14 1

17

10

3

14フェンサー

穢れの妖精のイグニダイト製エレメンタルブレイド

穢れの妖精のイグニダイト製エレメンタルブレイド

デモンズクロウ

本体(12000G)+イグニダイト加工(5000G)+妖精の武器加工(3000G)+穢れの一撃加工（3000G）　補助動作で「炎」「水・氷」「風」「雷」のいずれかの属性付与、土属性

同上

防護点2点上昇、効果時間中は物を持てなくなる。（×）【デモンズクロウ】行使時限定

1H

1H

1H

5 1

5 1

1

16

16

15

9 16 15

9 16 15

11 15 20

イグニスの加護石

穢れのナイトバイザーx4

5点魔晶石x10

魔神の契約書x12

2点魔晶石x10

月光の魔符+1x2

消魔の守護石x10
冒険者セット
着替えセット
食料（1week）

920

3 31 93 17 14 57

16 0 15 14 56

神聖魔法

妖精魔法

召異魔法

2

9

1

7

14

6

とんがり帽子

華美なる宝石飾り

渦巻きのピアスLP

ラミアの首飾り

インテリアニマルサック

知性の指輪

ブラックベルト

聖印

俊足の指輪

巧みの指輪

魔物知識判定+１

風4，光8，闇6

魔物知識判定その他+１

両親とも同種族だが、先祖返りによってヤモリ型で生まれる。ひ弱な見た目と生活習慣の違いから一族に馴染めず、やがて姿を偽り人族とし
て生活するようになる。ラミアの首飾りと渦巻きのピアスで人間の女性の見た目と声にしているが男。本物の人間になる方法を探す為に冒険
者をしている。臆病だが仲間を傷つけられると全力で報復したり、非常時には連携を取る為に仲間を鼓舞する「え、死体とかないですよね・
・・？」「何チンタラしとんじゃボケ！仲間の足引っ張ったらブチ○すぞ！」。
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