
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神ヶ崎 良太(かみがさき りょうた)=IF

エグザイル
ウロボロス

UGNエージェントA

22(肉体年齢)

償い

安定した家庭

解放

喪失

異次元の放浪者

男性

45

×

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

6 1
1 1

二輪 UGN1 1

【ユニーク武器】混沌なる者の槍 白兵 4r+4 4 12 エフェクト《シンドローム2種類以上》時限定で判定ダイス+[3]

0 0

【Dロイス】古代種(エンシェントレネゲイド)：《フラットシフト》
【両親】神ヶ崎(かみがさき)夫妻
S【旧友】僕の憧れ＝理想の体現者

アリス
山吹夏羽

バッドドリーマー
カイン・ルイス

好意
憧憬

幸福感
連帯感
尊敬

食傷
隔意

悔悟
憤懣

劣等感

【エンブレム】フェイタルポイント
【ユニーク】デモンズシード：原初の白：マシラのごとく
【一般】ウェポンケース：《混沌なる者の槍》
【一般】思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

永劫進化

オールレンジ

コンセントレイト：エグザイル

原初の赤：巨人の斧

死神の精度

貫きの腕

原初の白：マシラのごとく

原初の虚：戦神の祝福

原初の黒：オーバードーズ

フラットシフト

呪われし者の印

デビルストリング

異世界の因子

★

0

1

5

2

3

3

1

4

3

1

1

1

3

1

-

1d10

3

2

2

3+1

4

3

+3：5+2+1

+3：20+2

+3：4+2

0

3

6

5

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

オート

オート

オート

視界

-

至近

武器

-

武器

武器

武器

-

武器

-

-

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

単体

単体

単体

-

-

-

自身

単体

効果参照

自動

自動

自動

対決

-

対決

対決

対決

対決

対決

-

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

リミット(オールレンジ)

-

80%

120%

100%

Dロイス

-

-

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シナリオ[1]：ラウンド間：エフェクト《原初の○》Lv+[1]

判定ダイス+［Lv]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

判定ダイス-[2]、攻撃力+[Lv*3]

《オールレンジ》組合限定：シーン[1]：攻撃力+［Lv*5]

シナリオ[Lv]：判定ダイス-[3]、対象『ガード不可』

シナリオ[1]：判定ダイス-[5]、攻撃力+[Lv*10]

シナリオ[1]：攻撃力+[Lv+4D]

シナリオ[1]：組合エフェクトLv+[2]

シナリオ[1]：変更『エフェクト侵蝕値合計[0]』

シナリオ[Lv]：判定時使用で判定ダイス減少効果削除

シナリオ[Lv]：対象エフェクト《タイミング[オート]制限[-]》直後使用で効果無効

シナリオ[1]：シーン間：登場シーン内エフェクトを対象に使用でエフェクト《制限[ピュア]以外ト》取得

趣味「散歩(特に自然鑑賞)」好物「焼き菓子」好みの女性「引っ張ってくれる先輩系女子」。
性格は極平凡。強いて言えば控えめな性格で、やや消極的な姿勢を見せている程度である。
高校生の頃、一人の少年に憧れた。誰にでも優しく救っていく彼の様になりたいと願った。
高校卒業前後にオーヴァードとして覚醒し、UGNに保護されて日本支部で教育を受ける。
20歳頃に正式にUGNの訓練を終えてエージェントになったが“成果”は特に何もあげていない。
頻繁にドジりながらも積極的に努力していたが配属最初の「鉄仮面事件」が彼を大きく変える。
【√分岐】その事件で手に入れた“新たな能力”の力を使い“戦果”を上げ始めたのだが……。
その力は、かつて滅ぼされしジャーム『救世主(メシア)』に乗っ取られかけた際に引き継いだモノ。
古代種をベースにした「時間跳躍・次元超越」に対する適応能力と“ウロボロス”を引き継ぐ。
そのため“救世主”の人格も受け継。ただ二重人格ではなく一つの人格に二つの人格が混濁している。

その正体は平行世界の住人にして、自分の世界いるべき世界を失った“独りの存在”である。
“救世主”もまた別の並行世界の存在であり、疑似的とはいえ特異点存在でもあった(所詮 紛い物)。
「平行世界の住人」要素が強いがために、世界から「異物」として認定され存在そのものが排除。
“救世主”本人よりも低いとはいえ免疫があるため「追放」までで済み「消滅」に至らずに済む。
後に“救世主”の能力の片鱗として制約などがあるものの、“異次元”を渡り歩く能力を得てしまう。
制約は「神ヶ崎良太が永劫存在しえない世界」「世界によっては大きな弱体補正が付与される」点。
彼は“世界にとっての異物”に他ならない。故に永住は許されず、彼は永劫、理の外を歩み続ける。

其は決して“救世主”ではなく、その在り方はまさしく“螺旋に紡がれる運命に反する存在”
故に“救世主”と呼ばれる理由はなく、また自称も行わない。其は己を「只の破綻者」と定義する。
しかし彼が抱いた理想(ゆめ)は決して間違っておらず、それを抱くかぎり……彼は立ち上がる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神ヶ崎 良太(かみがさき りょうた)=IF 異形の歩み

レスキューアクション

擬態の仮面

1

1

1

-

-

常時

メジャー

至近

至近

自身

自身

自動

自動

-

-

肉体変形させてどんな垂直の壁も平たい天井も移動可能

登場と同時に人々に迫る危機を阻止
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