
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランディ

ライカンスロープ

戦士

11

2300

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 21

○人族と蛮族の争いを止めようとしている(いた)
「負けず嫌い」と評されたことがある
大切な約束をしている

8

8

6

9 5 22 + 2 4

9 10 27 + 1 4

15 7 30 5

15 5 28 4

9 2 17 2

12 3 21 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

11

6

3

タフネス

治癒適性

武器習熟A/アックス

斬り返し

なぎ払い

全力攻撃

頑強

武器習熟S/アックス

2122

2122

IB31

IB36

IB38

IB36

IB29

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

11 15 15 16

0

0

0

ラメラーアーマー 28

15

7

8ファイター

スタンハルバード

スタンハルバード
元クーゼ、OM＋３、

同上

振２H

突２H

29

29

15

15

11 19 54

10 19 49

3 28 84 15 8 91

0/× 0 15 14 21

DG【背水のネックレス】

ポーションインジェクター

宗匠の腕輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

巧みの指輪

俊足の指輪

デクスタリティポーションをセット

転倒しなくなる

赤髪の青年。辺境の警備隊に勤めていたが、分け合って辞めた。その後、風の噂で自由の剣亭の噂を聞く
とりあえず、ライカンなのを隠して登録したが、２人のライカンに出会い、イブ坊（なお、年上）からフルムーンポーションをバフされる。
流派二つに入門し、とある人物からの依頼をこなす予定。

08:53[takashi_macros] shiro_ -> 2d6+2d6+2d6+(2d6+6)+2d6+2d6 = [3,6]+[4,5]+[2,5]+([6,3]+6)+[5,4]+[6,6](６ゾロ) = 61
08:54>shiro_< 2d6　筋力が伸びてくれれば必要なくなる
08:54[takashi_macros] shiro_ -> 2d6 = [4,5] = 9



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランディ

保存食（７日分）x2

マナチャージクリスタル（３点）x4

魔晶石（３点）x2

デクスタリティポーションx2

ヒーリングポーション＋x4

巧みの指輪

フルムーンポーションx5

熱狂酒

陽光の魔符１x5

月光の魔符１x5

【その他】

自由の剣亭のエンブレム

冒険者セット

16960

岩流斧闘術アズグラック派

破岩

破岩滅砕

アゴウ重槌破闘術

重破・骨喰み

轟破・地断ち

【専用化】

スタンハルバード専用化

50

20

30

50

20

30

50

570 820
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