
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ギル

ソレイユ

戦士

13

3340

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 22

濡れ衣を着せられたことがある
投獄されたことがある
「負けず嫌い」と評されたことがある

10

15

1

6 24 40 + 2 7

9 8 27 4

12 13 40 6

9 19 43 7

1 6 8 1

8 11 20 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

3

7

10

3

12

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

魔器習熟A

全力攻撃

魔器習熟S

両手利き

二刀流

魔器の達人

二刀無双

2122

3143

2122

2123

AG43

IB36

AG43

IB32

IB30

AG43

IB31

13 20 17 19

0

0

0

アカシックレザー

ルミナスウォール

14

26

0

0

17

6

4

3

14ファイター

アカシックアックス

アカシックアックス

アカシックチャクラム

アカシックチャクラム

AC：5　MP：20　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【C値増強/-1】【C値超増強/-1】

AC：5　MP：20　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【C値増強/-1】【C値超増強/-1】

AC：5　MP：20　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【C値増強/-1】【C値超増強/-1】

AC：5　MP：20　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【C値増強/-1】【C値超増強/-1】

1H

1H

1H投

1H投

19

19

14

14

20

20

17

17

9 22 69

9 22 69

8 19 59

8 19 59

3 27 81 17 14 94

0/× 7 21 19 22

決死の鉢巻

宗匠の魔紋

勇者の証：技

血水晶のチョーカー

野伏せのドミネイターズマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

巧みの魔紋

多機能再生ベルト

ウェポンホルダー改

アーティザンリング/3

┗アルケミーキット

┗ディスプレイサーガジェット

AC：3　MP：15　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【抵抗力増強/+1】

ソレイユの青年。
小さい頃にありもしない罪を着せられ、投獄され奴隷に落とされ、ずっとダグニアのバルナッドで奴隷剣闘士として戦っていた。

奴隷剣闘士のため、生きるか死ぬかの戦闘を常にさせられていた。
死に物狂いで負けそうになっても地を這ってでも追いすがって勝ちを得ていたようだ。

剣闘士として戦うことだけをしていたが、ある出来事の後から急激にのし上がっていき、
稼いだ賞金も自分の身分を買うためにため、最終的に奴隷身分を自力で解放する。
そのままバルナッドから逃げるように旅に出て、様々な土地を通り、ルキスラにたどり着いた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ギル

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

キャッツアイ

デーモンフィンガー

マッスルベアー

ビートルスキン

ジャイアントアーム

リカバリィ

バルーンシードショット

レジスタンス

○探索指令

○高所攻撃

○HP強化

☆チャージ

○超高所攻撃

○人馬一体

○特殊能力解放

▽騎獣の献身

○HP超強化

○縦横無尽

極高所攻撃

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵　

威力増強/+5

防護点増強/+1

能力値増強/+2

C値増強/-1

威力超増強/+10

防護点超増強/+1

防護点特化/+3&-2

浮遊盾

C値超増強/-1

威力極増強/+15

防護点極増強/+1

抵抗力増強/+1

流派

【岩流斧闘術アズグラック派】

《破岩》

《破岩滅砕》

【ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）】

《衝風・捨身相殺》

【クラウゼ流一刀覇王剣】

ドミネイターズマント購入

購入

野伏せ

多機能

専用化

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

スカウト用ツール

信念のリング(喪失中)

50

20

30

50

20

150

30

20

40

50

50

50

50

2052 2612

冒険者セット

保存食x15

エンブレム

着替えセット

専用スカウト用ツール

アンロックキーx10

デクスタリィポーション

マナチャージクリスタル<3点>x15

マナチャージクリスタル<5点>x3

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード緑：S

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード金：Ax5

マテリアルカード金：Sx3

熱狂の酒

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

研磨のやすりx3

耐魔の魔紋<5点>

俊足の指輪

巧みの魔紋

消費したもの

デクスタリィポーション

マテリアルカード：Ax5

マテリアルカード：Sx9

熱狂の酒x9

38460
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