
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァル＝ローガス

ナイトメア

戦士

10

980

異貌、弱点[土、銀+2]

女 数えてない

蛮族と間違われたことがある
空腹のあまり失神したことがある
投獄されたことがある

7

15

8

10 16 33 5

10 2 19 3

6 12 33 5

5 21 41 6

8 6 22 3

8 16 32 5

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

3

6

4

1

タフネス

治癒適性

かばう

防具習熟A/金属鎧

鉄壁

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

2122

2122

IB36

IB31

IB30

IB32

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

オウルビジョン

パラライズミスト

10 15 13 15

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑

タワーシールド

26

17

-2

11

12

2

3

18ファイター

ヘビーメイス

マレット×５

血錆のスコップ

アル・アジフ断章
この武器でHPが0になった対象は、生死判定に-20のペナルティを得る。横幅3メートル以内の場所でこの武器を使用する時、クリティカル値が8になります。

魔導書（Ｂ～ＳＳランク）

1H両

1H投

1H

1H

15 1

1 1

20

1

16

16

15

15

12 15 20

12 15 6

13 15 40

10 15 20

3 19 57 11 18 86

0/× 0 16 15 40

操霊魔法 3 6

魔法の発動体

ブラックベルト

アルケミーキット

どこで生まれてどこから来たのかよくわからないナイトメア。
よく角を隠さずに歩くので、蛮族と間違われたり、職質されたり、ときには投獄されたりする。

一般技能：トランプ５

「○悪食：初心者」味覚が消滅しないのに加えて、毒属性への生命・精神抵抗が+２のボーナス
「▽むさぼりくう」…近接攻撃が命中した対象の最大HPを1d4点減少する。手のひらに口がついてる
「○HP回復＝レベル点」

『大食家』
「いつも腹を空かせている。いつも何かを食っている。何を食っても、どれだけ食っても



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァル＝ローガス

冒険者セット

救命草x10

魔香草x20

アウェイクポーションx5

保存食（１週間分）x10

なんかの木の実（２袋）

食べられる草

食べられるカエル

ガメル投げ

たいまつx2

マテリアルカード緑Ax10

魔香草消費x4

合羽

壊れたタワーシールド

防具修理費

アウェイクポーション

マテリアルカード緑Ax2

25501

戦鬼兵法

☆矢伏

50

50

194 294
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