
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マグヌス＝バイエル

ソーサラー

セージ

メイジ

アコライト

エルダナーン

王侯貴族

17

男

めっちゃ生きてる

傷病

復讐

10
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
3

13

21
7
2

9

30
10
2

12

4
1
1

2

103

205

5

ジェムロッド

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング

ジェムアミュレット

-1 1 0

0 2 1 0
0 7 2 0
0 0 1 0

3 0 3 0 12 12 8

2 1
3 0 3 9 16 12 8
2 1
2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
13 6 1 20 5
13 6 1 20 2
13 6 1 20 4

3 3

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

月光の種
プロフェットストラップ

ラクダ
野菜*15

ランチボックス
野菜

野菜
野菜
野菜
野菜

ポーションホルダー
GHPP
HHPP
HHPP
万能薬
万能薬

15451732

25

イモータリティ

マジシャンズマイト

マジックゲイザー

ビリーブ

アンプリフィケイション

ハイドマジック

コンセントレイション

エルダーマジック

マジックハンド

パワーブースト

ハイウィズダム

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

5

★

5

3

★

★

★

★

1

3

1

★

★

★

-

-

5

パッシヴ

パッシヴ

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Sup

Sup

Pv

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

隠密

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージ+5D

魔法攻撃のダメージ+1D

魔法攻撃の貫通ダメージ+20

魔法攻撃のダメージ+20

魔法攻撃のダメージ+3D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

《ホーリーライト》のダメージ+3

【知力】判定+6

《エンサイクロペディア》とSupスキルを使用する

エネミー識別

エネミー識別全体化

昔に大怪我を負わされた相手（特徴も何も覚えてないが）に仕返ししてやるーと心に決めつつ修行すると家を飛び出してもう百年以上経ったエルダナーンのぼっ
ちゃま。

特に後は決めていない。設定は生えるもの。

18+4d+1d 命中
12d+26+9 ダメージ(ファイア)
12d+26+9+1d+40 ダメージ(ファイア、マジフォ)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグヌス＝バイエル

HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
毒消し
毒消し
蘇生薬
GHPP
GMPP

ナチュラルヒストリー

ハイドアウェイ

マジックブラスト

ファストドロウ

エキスパート

ハイエキスパート

ホーリーライト

ダブルキャスト

パワーブーストⅡ

マジックフォージ

ブーストフォース

リゼントメント

トリビアリスト

ニゲイト

フォージチャージ

ヒストリー

★

★

1

3

2

1

★

★

1

★

1

3

1

1

3

★

1

★

★

1

★

1

4

3

6

3

6

15

3

3

SL*20以下

6

10

Pv

Sup

Mv

Mv

mA

Pv

MA

MA

効果参照

DR前

マジックフォージ

効果参照

判定直前

判定直後

Cup

20

30

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/Sn

SL/Sr

SL/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sr

エネミー識別+2D

隠密になる　敵キャラとエンゲージ時は不可

魔術範囲を「対象：範囲6体」にする

魔術対象を対象：SL+1体に

魔術判定+1D

↑効果に「ダメージ+2D」を追加

2dの貫通ダメージ　妖魔・魔獣・魔族には【威圧】

魔術を２回使用

《ホーリーライト》と同時使用　リアクション-1D

魔法攻撃ダメージ+(SL*2)D

魔法攻撃ダメージ+(消費したMP*2)

攻撃同時　魔法攻撃を「対象：単体※」、ダメージ+CL*10

判定を【知力】で代用判定

クリティカルを打ち消す

マジックフォージの使用回数を1増やす

国町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事についての知力判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグヌス＝バイエル オピニオン

フックダウン

トレーニング：知力

トレーニング：精神

インテンション

フェイス：グランアイン

エンラージリミット

ベアアップ

マジックスピナーⅠ

モンスターロア

マジックスピナーⅡ

ストームソーサリィ

ビジランテ

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

F1

16

F1

Cup

Inp

fA

Mv

効果参照

自身

自身

自動

自動

自動

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sr

交渉・説得の【精神】判定+1D

ポーションを飲む

基本値+3

基本値+3

MPを+CL

攻撃ダメージ+2

所持重量制限を筋力基本値*2に

スキルに対するリアクションとしての【精神】判定+1D

マジックフォージの回数を増やす

エネミー識別+1D

リアクション-1D

対象：十字（選択）、射程：1Sqにする

隠密に関する対決の感知判定+1D

判定後に使用、判定の達成値+1D
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