
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テニア・アルランディア

ナイトメア

戦士

11

2700

異貌、弱点[土、銀+2]

女 26

自分のものではない記憶がある
性別を間違われている期間があった
旅をしたことがない

8

13

9

11 10 29 + 1 5

12 4 24 4

6 7 26 4

1 5 19 3

6 2 17 2

10 3 22 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

3

5

1

タフネス

武器習熟A/ウォーハンマー

全力攻撃

かばう

なぎ払い

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

IB31

IB36

IB36

IB38

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

デーモンフィンガー

バークメイル

11 16 15 15

0

0

0

魔法のマナタイトチェインメイル 21 -1

14

8

1

10ファイター

スレッジフォートレス
ボマーカートリッジｘ5　合体後に改造　OM+3　費用は所持品欄参照

2H 25 -2 14 10 16 50

3 26 78 14 10 69

0/× 0 14 14 24

ポーションインジェクター

野伏せのサーマルマント

巧みの指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

IN スカーレットポーション

スレッジフォートレスx2を設置

本名「テニア・フォースター」
ダグニア地方ラ・ルメイア国に生まれたナイトメア。
穢れを嫌うダグニアの国家において、女でありながらもその実力を以って軍の上層部にまで上り詰めた。
鬼教官とまで呼ばれ「男よりも男らしい」と称されていた。
そのため、テニアと言う名前なのに男に間違われる事も多々あったらしい。

ある日、軍の駐屯地において不思議な夢を見て、自身の知らない記憶を思い出す。
空から堕ちてきた災厄に、その身を四つに引き裂かれる、そんな記憶を。
その記憶が何なのか、そして自身を呼ぶ場所へと行くために、軍を抜けることを決意。
自身の家名を返上し、記憶の持ち主である「アルランディア」へと変えて、初めての旅を開始することになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テニア・アルランディア

冒険者セット

保存食（お徳用）x3

スカーレットポーション

魔晶石<3点>x14

マナチャージクリスタル<3点>x5

マテリアルカード緑：S

熱狂の酒

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

ボマーカートリッジx15

スレッジハンマーx3

ストロングホールドx3

┗スレッジフォートレスx3

Aランク武器のOM加工x9

使用済みアイテム

魔晶石<3点>

マテリアルカード：S

熱狂の酒

スカーレットポーション

11857

流派

ヴェルクンスト砦建築一党

《ブロウインパクト》

┗《ブロウインパクトⅡ》

《ガードインパクト》

┗《ガードインパクトⅡ》

　┗《ガードインパクトⅢ》

《レベルインパクト》

┗《レベルインパクトⅡ》

スレッジハンマーx3

ストロングホールドx3

ボマーカートリッジx15

50

30

30

20

30

50

30

30

30

30

75

150

50

50

142 797
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