
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鈴城恋華

サラマンダー
ハヌマーン

高校生

無知

権力者の血統

憎悪

逃走

高校生

33

3
1
2
2

1
0
0
0

1
1
3
0

5
2
5
2

75
9
9
14
28

6
1 1

噂話 1

ＲＣ 12r+6 23

5

5 0

(Eロイス：不滅の妄執)

4

ワーディング

リザレクト

焦熱の弾丸

憎悪の炎

バーニングハート

炎の加護

コンセントレイト：サラマンダー

バランスブレイク

ブレインシェイク

★

0

10

1

4

3

2

5

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ヒロイン。
《巻き込まれた理由》
PC①と幼馴染。PC②にPC①が入って来て寝取られそうになる。私にとって彼は唯一だったけど、彼にとって私は唯一ではなかった。
その事を真紀に相談していた。
既に覚醒済み。未発見。
お互いに真紀と自分がオーヴァードだと知っている。
真紀からPC①もオーヴァードだと知らされる。
その後、PC②もオーヴァードだと知らされる。

《ジャーム堕ち回避イベント》
PCに判定させる。
美優へのロイスを取得しているキャラクターの数だけ、判定に+2Dする。
・判定内容
〈意志〉による対決。
難易度：11
Sロイスを取得している場合、さらに達成値に+5する。
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