
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タキタキ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

モンク

ディーバ：デミゴッド

探索

11

男

おやじ

18
6
0

6

12
4
1

5

27
9
3
1
13

9
3
0

3

12
4
2
1
7

22
7
1
2
10

6
2
1

3

117

98

4

S1イケイケ☆ポンポン
セット効果：ステップ：～中、あらゆる判定＋２／＋４
S1イケイケ☆ヘッドセット
S1イケイケ☆コスチューム

イケイケ☆サンダル
イケイケ☆アクセサリー

パッシブx３、フェイス、種族
漆黒の星,リムブースト：リフレクス

至近 0 8 0 0 0 0 0

-1 3 0 0
0 6 0 0
0 3 0 0

5 0 13 0 10 20 11
1 27 1 3
1 3
7 35

13 12 13 23 11

3 2 4

7 1 8 3
5 1 6 3
7 1 8 3
3 3 2
3 3 2

10 10

漆黒の星
太陽のリボン

リムブースト：リフレクス
キャップライト
冒険者セット
折り畳み梯子
ドレスブック
異次元パック
ベルトポーチ

ドロップポーチ
敏捷のクリスタル

感知のクリスタル
踊り子のクリスタル
ポーションホルダー
EXMPポーションx5
ハイHPポーションx5

転送石
転移の呪符x2

万能薬x3
ゴッドダウンx3

307130

30

ディーバ：デミゴッド

ランアップ

ステップ：ダーク

ミステリアスダンス

エンカレッジ

タイムマジック

ラッシュナックル

フェザータップ

ソードダンス

ワイドアタック

　レイザーストーム

ペネトレイトブロウ

ダンシングヒーロー

インベナム

★

1

3

2

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

4-1

4-1

6-1

15

3

3-1

5-1

4

-

6

-

6

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

ワイドアタック

メジャー

判定直前

効果参照

-

-

10m

20m

武器

-

武器

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

命中

自動

自動

ｼｰﾝ1回

格闘

ｼﾅﾘｵ1回

格闘使用

ｼｰﾝ1回

魔法ダメ+3、魔防+3

戦闘移動or離脱

回避判定+SLx2

対象の精神と対決し逆上させる。判定+SLx2

未行動対象のみ

ムーブのスキルを２種類使用

戦闘移動or全力移動（マイナー可）命中+1d

Mp終了まで飛行or飛行＆戦闘移動

白兵ダメ＋【敏捷】(13)

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象：場面（選択）、射程：視界へ変更

物防魔防無視

+1d

武器攻撃と同時に使用

ミステリアスダンス（ｖｓ精神）:１３(敏捷)＋４(SL2)＋２（イケイケ☆サンダル）＝３ｄ＋１９（舞踏中：3d+24）

通常時：命中3d+9、無属性魔法ダメージ3d+35、回避4d+13
被傷時：命中3d+7、無属性魔法ダメージ2d+35、回避4d+13
舞踏中：命中3d+17、無属性魔法ダメージ3d+38、回避4d+27
傷舞時：命中3d+15、無属性魔法ダメージ2d+38、回避4d+27
敵バッステ時＞ダメージ+6d（アディショナルブロウ）
陸マグロ騎乗時＞回避+1d
スキル＞ラッシュナックル：命中+1d、ソードダンス：ﾀﾞﾒｰｼﾞ+13
アイテム＞イケイケ☆アクセサリー：判定直前、回避判定+2、MP3(-2=1)消費。

【内訳めも】
ステップ：ダーク中＞
　全判定＋５（イケイケ☆セット＋４＆太陽のリボン＋１）
　命中　＋８（上記＆バトルステップ）
　回避＋１４（上記＆ステップ：ダーク＆バトルステップ）
　ダメージ＋３（バトルステップ）
ハートビート中（HP全快時）＞命中＋２（イケイケ☆コスチューム）、ダメージ＋１ｄ（ハートビート）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タキタキ

陸マグロ
　ハイMPポーションx20
　ゴッドダウンx30

スティール

インタラプト

ストップトラップ

シャドウストーク

アームズマスタリー：格闘

スペシャライズ：格闘

バタフライダンス

インテュイション

バトルステップ

アディショナルブロウ

ゴッドハンド

アイアンフィスト

マインドアデプト

ラピッドハンド

エリアサーチ

マジックアイ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

アンチトラップ

マシンリム

1

○

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

15

-

効果参照

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

視界

視界

視界

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

敏捷

-

-

-

-

-

感知

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

格闘使用

格闘使用

選択武器使用

対象の命中判定直後、vs敏捷+SLx2で失敗させる

命・ﾀﾞﾒ+SL

回避判定+1d

敏捷判定+1d

ステップ中、命・回・ﾀﾞﾒ+SL

敵バッステ時、ﾀﾞﾒ+(SLx2)d

武器攻撃は無属性魔法ダメージ

ダメ＋【精神】

【精神】+2

選択武器ダメ＋【敏捷】

難易度13の感知判定成功時、マジックアイテムか判る

自分が作動させた罠が要求する判定+2他



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タキタキ トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

フェイス：ブリガンティア

アイテムマスタリー

バイタリティ

戦意の誓い

　〃

1

1

1

1

1

1

1

1

リアクション＋１

セットアップ時エンゲージ中のエネミーは逆上

自分が受けた逆上を、解除してはいけない
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