
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーティス・シルバリィ（旧名『ユーティス・アルク』）

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

冒険者

3

男性

１９歳

親友

運命

13
4
2

6

13
4
2

6

11
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

52

38

5

正宗
トゥーハンドアタック

鉢金
スケイルアーマー

ファインポイントアーマー

至近 -1 10 0 0 0 0 0
2

3 -1
7 -1

-1 5

6 0 4 0 4 7 11

5 12
3 15 4 7 9

2 2 2

3 3 2
6 6 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションケース
┣ＨＰポーション×３
┗ＭＰポーション×２

冒険者セット

90533

5

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

トゥルーアイ

トゥーハンドアタック

アスレチック

リムーブトラップ

ベアアップ

エンラージリミット

★

4

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

・キャラ解説
生真面目な青年で、大切な人を守る為に鍛練を欠かさない性格（イメージとしては『テイルズオブグレイセス』の『アスベル・ラント』）。
妻とは２年前、護衛任務で知り合った事が縁で付き合い、暫くして彼女の家から縁談の話が来て、それを承認して結婚した。
結婚当時は「夫と妻」と言うよりも「仲間」に近い接し方をしており、結婚した時の年齢が若い事から深くは考えていなかった。
だが、義弟の結婚を機に、互いの関係を再度知覚して、お互いに進展しようとするも妻共々奥手（基ヘタレ）なので、中々踏み切る事が出来ない。
妻こと「フィーナ・シルバリィ」とは互いに愛し合っており関係も良好だが、困っている人を助ける為に無茶をする事に冷や汗を搔いている。

・ＮＰＣ詳細
『フィーナ・シルバリィ』クラス：アコライト/フォーキャスター、武器：短剣＆盾
献身的な性格で、困っている人（特に夫や家族）がいると放っておけない。
剣の心得は在るが、本人は剣よりも戦局を見て策を練る等知力戦の方を得意としている。
夫とは護衛任務で出会い、そこで互いに意気投合をした事が切っ掛けになり、結婚した。
結婚当時は「夫と妻」と言うよりも「仲間」に近い接し方をしており、結婚した時の年齢が若い事から深くは考えていなかった。
だが、義弟の結婚を機に、互いの関係を再度知覚して、お互いに進展しようとするも夫共々奥手（基ヘタレ）なので、中々踏み切る事が出来ない。
尚、進展に関しては「夫の方が積極的に来て欲しい！」と考えてる。
夫こと「ユーティス・シルバリィ」とは互いに愛し合っており関係も良好。
だが、夫が自分を庇って怪我したりすると「無茶しないで下さい！」と怒りながらも回復してくれる。

・レギュレーション
［初期作成経験点］55点
［初期作成資金］2500G
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