
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

駿河　道士（するが　どうし）

ハヌマーン
バロール

高校生

16歳

感染

結社の一員

闘争

転校

高校生/陸上部

野郎

30

拾った

1
2
3
2

1
0
0
0

3
0
0
0

5
2
3
2

33
7
7
12
24

3 2
1 1 3

二輪車 学問 噂話1 3 1

素手
影絵の拳

影絵の指先
真鍮の魔剣

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+3
5r+3
7r+3
2r+3

1
1
1

-5
1
2
2

ダメージグローブ
[8]瞬速の刃+漆黒の拳+コンセントレイト
[15]ダイス[Lv]ダメージ[Lv]ダメージ[Lv×10]【100%】

学ラン 0 0 0 0

0 0

真希
駿河　夢子（するが　ゆめこ）

◆愚者の黄金

懐旧
信頼

Ｄロイス

嫌気
食傷

Ｄロイス

自転車
掌の石

姉貴（研究者）
通（噂好きの友人）

4

ワーディング

リザレクト

時の棺

コンセントレイト

漆黒の拳

瞬速の刃

浸透撃

マシラのごとく

軽功

ディメンジョンゲート

★

0

1

2

1

1

1

2

★

★

-

1d10

10

2

3

3

2

5

-

3

オート

気絶時

Auto

Major

Major

Major

Major

Major

常時

Major

視界

-

視界

-

武器

武器

武器

単体

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

対決

-

単体

対決

自身

ドア

自動

自動

自動

Balor

〈白兵〉

〈白/射〉

〈白/射〉

Hanuman

自動

自動

-

↓100

1回/話

-

-

-

Lv回/話

1回/話

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【100%】対象の判定を失敗させる

C値-[Lv]

素手で攻撃。ダメージ+[Lv]装甲値を無視する

ダイス+[Lv+1]

ガードを行えない、ガード値を無視する

【80%】ダイス-5個攻撃力+[Lv×10]

壁も水の上も平地と変わらん。

どこでもドアー！！

陸上バカ。肝心の陸上の成績が良くないのは内緒だ。
そのため特待生にはなれず、きちんと成績を出して学生の本分は全うしている。

中学の時、唐突に両親が失踪する。
結局の所（石と遭遇するまでは）その理由はわからなかった。
ＧＭが面倒ならたぶんずっと明かされないだろう。

転校後妙に事情通な親友ができた。
関係ないが無駄に色っぽい姉貴がいる。
なんか脳裏にずうずうしい妹系の声が響く。

そんなジャンプなノリの主人公。

＝＝＝
昨日と同じ今日、今日と同じ明日。
変わらぬはずの日常は、しかし確かに変貌していた。

騒がしくも穏やかな街に差し込む巨人の影。
一つの石と二人の少女を巡り、非日常は廻り始めた。
成り損ないの煌めきは、果たして何処への導なのか。
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