
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィルフ

ソーサラー

ルイネーター

メイジ

サモナー

フェイ

前科者

18

男

35

放浪者

名誉

9
3
0

3

9
3
1

4

7
2
0

2

32
10
3

13

29
9
2

11

29
9
2

11

7
2
0

2

104

213

5

腐敗の鎌

ノーフェイス　S1
ミスリルアーマー
ビーストハンド

黒猫の瞳

馬

至近 -2 20 -4

0 0 1 0
-1 12 0 -2
0 2 1 0

4 0 2 0 11 13 8
15

2 20
4 0 1 14 13 9 21

2 2 2

11 2 13 2
4 4 2
11 2 13 3
13 2 15 2
13 2 15 3
13 2 15 4

飛行のクリスタル

バックパック
ベルトポーチ

ギルドシンボル
使い魔フェン
使い魔テト

冒険者セット
名馬プニル
野菜*10

HMPP*7
HHPP*3
万能薬*3
毒消し*3
EXHPP

1768518

17

フェイ：ディナシー

コンセントレイション

マジックハンド

フォースブリンガー

アンプリフィケイション

パワーブースト

マジックチェイス

ハイドマジック

ファミリアサポート

ファミリアマスタリー

ブラッドパクト

ファランクススタイル

ファミリア

ハイドアウェイ

★

★

★

5

5

4

3

★

★

★

3

★

2

1

★

-

4

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Item

Sup 自身 自動

騎乗

隠密

攻撃ダメージ+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

無属性魔法のダメージ+20

魔法攻撃のダメージ+20

《サモン・フェンリル》のダメージ+SL*3

魔法の対象がバステを受けていたらダメージ+6D

魔法攻撃ダメージ+3D

サモナースキルの命中判定+1D

ファミリアアタックの判定+1D

サモナースキルのコスト-3(最低1)

防具の重量制限を【知力基本値】に　クラス制限を無視できる

【知力】、【感知】の使い魔GET

隠密状態になる

15+5D　魔法命中
2d+1d+20+20+12+2+5+(3d+5)+6d+{知力基本}+(2d+120) 無魔法（隠密、チェイス、ファラクラ、マジフォ）

11+4D　ファミアタ命中
8d+{CL}+2+5+{知力基本} 貫通(ファラクラ)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィルフ

ファランクスクラッシュ

ハイサモナー

アニマルパクト

ファミリアコンビネーション

ダブルキャスト

サモン・フェンリル

ファミリアアタック

バリアントマジック

パワーブーストⅡ

マジックフォージ

ブーストフォース

リゼントメント

ニゲイト

フォージチャージ

ビジランテ

1

★

1

★

★

1

★

3

★

5

1

1

2

1

1

3

★

1

★

1

★

1

6

1

6

15

5

2

12

3

3

SL*20以下

Mv

mA

mA

MA

MA

MA

MA

効果参照

効果参照

DR前

↑

効果参照

判定直後

Cup

Pv

20

20

30

10

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

魔術

感知

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

頭胴15

1/Sr

1/Mp

SL/Sr

使い魔

SL/Sn

SL/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sr

ダメージ+【知力基本値】　Mp終了まで

サモナースキルへのリアクションを-1D Mp終了まで

サモナースキルを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に　Mp終了まで

《ファミアタ》とMAのスキルを使用

MAの魔術を２回使用

2dの無魔法ダメ　[威圧]付与

7d+CLの貫通ダメ

効果をダイスで求める魔術と同時使用　効果+5D

《サモン・フェンリル》と同時使用　リアクション-1D

ダメージ+2D

↑の効果に(消費MP*2)点増加させる

「対象：単体※」にし、ダメ+CL*10

対象のクリティカルを打ち消す

使用した《マジックフォージ》の回数を１増やす

隠密発見による対決の【感知】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィルフ トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

インテンション

エンラージリミット

イクイップリミット

サーチリスク

フックダウン

マジックスピナーⅠ

ベアアップ

フィッシング

アイデンティファイ

シックスセンス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Cup

Inp

Pv

効果参照

Pv

Pv

自身

自身

自身

自動

自動

自動

1/Sn

1/Sr

1/Sr

基本値+3

基本値+3

基本値+3

ダメージ+2（計算済）

MP+CL

所持重量制限を筋力*2に

装備しているアイテムの重量制限+5

危険感知+1D

ポーションを飲む

使用した《マジックフォージ》の回数を１増やす

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

シーン終了時　MPを2D+(CL*2)点回復

アイテム鑑定+1D

奇襲されても-1Dされない
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