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メリッサ・アルランディア

ラルヴァ

戦士

10

1000

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 24

自分のものではない記憶がある
濡れ衣を着せられたことがある
○人族の命を助けたことがある

13

8

10

5 10 28 + 2 5

8 7 28 + 2 5

13 3 24 4

6 4 18 3

7 2 19 3

5 4 19 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

4

6

4

タフネス

武器習熟A/アックス

全力攻撃

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

2122

IB31

IB36

IB38

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

マッスルベアー

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

10 15 15 14

0

0

0

ミスリルプレート 24 -2

13

11

3

15ファイター

デスサイズ 2H 17 1 16 11 16 37

3 32 96 13 15 65

0/× 9 13 13 19

血水晶のチョーカー

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

巧みの指輪

疾風の腕輪

アルケミーキット

本名「メリッサ・セカンダリア」
フェイダン地方出身のラルヴァ。
小さな村に生まれた。母親は隠れてメティシエを信仰し、それ故にヴァンパイアの子を成した。
その母親は異端審問にかけられ処刑、自身も地下牢に隔離されていた。
その後、村は蛮族の襲撃を受けて滅び、メリッサ自信はその際の衝撃で壊れた壁から脱出する。
そのまま、死んだ蛮族の残した大鎌を手に一人旅立つ。
元から才能があったのか、鎌の扱いは難しくなかった。むしろ、苦労したのは対人関係だった。
自分がいた村に行く予定の商人が狼に襲われていて、護衛の冒険者だけでは手が足りず、そこに助けに入ったのだが、夜だったので目が金色
に光り、蛮族扱いされた。
更には狼をけしかけた犯人として冒険者から濡れ衣を着せられる始末。
なんとか誤解を解いたが、その後も勘違いされることが多く、多くの街を転々とした。
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メリッサ・アルランディア

冒険者セット

保存食（お徳用）x3

魔晶石<3点>x10

マナチャージクリスタル<3点>x5

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード緑：Sx3

マテリアルカード赤：A

マテリアルカード赤：Sx3

熱狂の酒

陽光の魔符+1

月光の魔符+1

使用済みアイテム

1970

流派

岩流斧闘術アズグラック派

《破岩》

《破岩滅砕》

専用化

デスサイズ

ミスリルプレート

多機能ブラックベルト

50

20

30

50

50

80

470 750
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