
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ﾊﾝﾅ・ｼﾞｸﾞﾙﾄﾞﾘｰｳﾞｧ・ｾﾞﾙｳﾞｧﾙｽﾞ・ﾄﾘﾆﾃｨ

アコライト

フォーキャスター フォーキャスター

エルダナーン

英雄

9

女性

20歳

渡来

強制

7
2
0

2

17
5
1

6

17
5
1

6

29
9
2
1
12

16
5
1

6

15
5
1

6

7
2
0

2

68

88

5

父なる光の剣

髪飾り(ハット)
軍服(黒のローブ)

天狗の下駄
兵法書

至近 0 11 0 0 0 0 0

1
4

-1 3 2 3

6 0 6 0 6 12 7

6 11
6 0 5 8 8 12 10

2 2 2

6 6 2
6 6 2
6 6 2
12 12 4
12 12 2
12 12 2

軍師のメモ（秘策の手紙）
祝福の花

冒険者セット
アニマルメッセンジャー

礼服/ドレス
ドレスブック

香水
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ

↓
ハイMPポーション*4
ハイHPポーション*3

異次元バック

勇気のホイッスル

保温のコート
EXMPポーション*3

ボグシーチ料理

24

19

マジックセンス

《プロテクション》

《精神覚醒〈ﾚｲｽﾞ〉》

《女神の寵愛〈ｱﾌｪｸｼｮﾝ〉》

アンパッサン

アウトポスト

トランスポジション

《ﾁｪｯｸﾒｲﾄ》

グランドマスター

ナチュナルヒストリー

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

3

10

-

3

1

6

2

-

-

PV(ﾊﾟｯｼﾌﾞの略)

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

SU(setupの略)

ｱﾝﾊﾟｯｻﾝ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直前

PV

PV

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

-

自身

単体

単体

単体

単体※

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

魔術

自動

魔術

自動

-

-

-

1/MP

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼｰﾝＳＬ

ﾗｳﾝﾄﾞ1

-

-

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の戦闘不能を回復し、HPを2ｄ点にする。尚、対象は行動済みとなる。CKﾀﾞｲｽ増加

対象がﾀﾞﾒｰｼﾞを受けるﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙの直後に使用する。ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする。

対象に魔術を使用し戦闘移動、あるいはｴﾝｹﾞｰｼﾞからの離脱を行なう。ｴﾝｹﾞｰｼﾞが封鎖されている場合、離脱は出来ない。どこに移動するかは対象が決定すること。CK:0

ｱﾝﾊﾟｯｻﾝの対象が行なう攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙに+1ｄする。この効果はﾗｳﾝﾄ終了まで持続する。

対象に魔術を使用し、対象は戦闘移動、あるいは離脱を行なう。

┗

対象が行う攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+5ｄする。このスキルによって増えたﾀﾞｲｽは自身が振ること。このスキルは自身を対象に選択できない。

┗5ｄ分ﾀﾞﾒｰｼﾞ増える奴

　　┗自分で振ること。6ｄ+２分。

ﾌｫｰｷｬｽﾀｰのｽｷﾙのｺｽﾄに-2

エネミー識別の判定に+2ｄ

シグルドリーヴァ、勝利を促すものという意味を冠した家系生まれ。彼女はｾﾞﾙｳﾞｧﾙｽﾞ家の三女である。
愛称：ハンナ。
シュテルン家から、お目付け役としてテトラ氏に着いて欲しいと依頼される。家に直接関与のある親は多忙の身であり、兄弟姉妹の中、最も手が開いている彼女
が選抜され行く事になる。
「私の名前はハンナ。ハンナ･ティール･ゼルヴァルズ･トリニティだ。テトラさんのお目付け役だけども、貴方たちの仲間として扱って欲しい。皆よろしくね。」

君たちに対する一言
「私にしかできない事、そして一方、貴方達にしかできない事がある。それを見出し、貴方達に役目を与える事が私の使命。そして助言し、背押しするのも私の
役目だ。どうか貴方達が掴み取る運命に勝利がある事を願おう。」

■父なる光の剣
種別：長剣　レベル：8　重量：7　価格：50000
命中修正：-　攻撃力：+11　行動修正：-　射程：至近　装備部位：片/両
効果：
(1)パッシブ：
　 この武器を使用した武器攻撃による攻撃ダメージは<光>属性の魔法ダメージになる。
　 この武器を使用した武器攻撃によって<闇>属性の対象にダメージが発生するとき、
　 その攻撃によって与えるダメージを2倍にして計算する。

(2)《世界薙ぎ》
　 効果参照/パワー：
　 武器攻撃の宣言時、同時に使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾊﾝﾅ・ｼﾞｸﾞﾙﾄﾞﾘｰｳﾞｧ・ｾﾞﾙｳﾞｧﾙｽﾞ・ﾄﾘﾆﾃｨ

《フォースドムーブ》

《ブランダームーブ》

《プロフィラキシス》

《同時指揮〈ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾏﾝﾄﾞ〉》

《タクティカルプレイ》

《集団統率〈ｽﾄﾗﾃｼﾞｳﾑ〉》

《才能補佐〈ﾌﾞﾘｯﾂｾﾝｽ〉》

《逆襲〈ｴｯｸｽﾚｲ〉》

オピニオン

1

1

1

2

1

2

1

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

6

11

2

3

4

3

-

-

判定の直前

判定の直前

判定の直前

SU

SU

効果参照

効果参照

効果参照

PV

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20m

-

至近

効果参照

-

単体

単体

範囲（選択）

自身

単体

自身

単体

効果

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝＳＬ

ﾗｳﾝﾄﾞ持続

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

-

対象がﾘｱｸｼｮﾝで行なう判定の直前に使用する。その判定に-[(SL)D]する。

┗敵の回避妨害用。-1ｄ

対象が行う攻撃の命中判の直前に使用する。その判定に-[(SL)D]する。

┗敵の命中妨害用。-2ｄ

対象が行う回避判定に+1ｄする。リアクションできない場合、その攻撃に対してリアクションを行う事ができる。

┗味方の回避に+1ｄ。1回分

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：SUのﾌｫｰｷｬｽのスキルを2つ使用できる。

対象が行う攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL*4]する。このｽｷﾙの使用後にあなたは行動済みとなる。

┗ダメージに+20。ﾗｳﾝﾄﾞ持続である

このｽｷﾙは[判定：魔術判定][対象：単体]のﾌｫｰｷｬｽﾀｰのｽｷﾙと同時に使用する。そのｽｷﾙを[対象：範囲（選択）]に変更する。

対象がﾀﾞｲｽﾛｰﾙを行う直前に使用する。対象のﾀﾞｲｽﾛｰﾙに+1ｄする。

ｼｰﾝ内で奇襲攻撃が発生した場合に使用する。その奇襲攻撃を打ち消し、あなた含めるｷﾞﾙﾄﾞﾒﾝﾊﾞｰが奇襲攻撃を行った側として奇襲攻撃を発生させる。

ﾁｪｯｸﾒｲﾄに1ｄ+2

交渉や説得などの精神判定に+1ｄする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾊﾝﾅ・ｼﾞｸﾞﾙﾄﾞﾘｰｳﾞｧ・ｾﾞﾙｳﾞｧﾙｽﾞ・ﾄﾘﾆﾃｨ セフィロス

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

《地動巡脈〈ｱﾅﾗｲｽﾞｴﾘｱ〉》

トレーニング：知力

ホーム：グラスウェルズ

エンラージリミット

モンスターロア

アイデンティファイ

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

サーチリスク

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅠ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅡ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

PV

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾋｰﾙ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

器用

知力

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

知力と精神の基本値に+1

難易度10の器用判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復しHPを1にする。対象は行動済みとなる。

警戒行動を知力判定で代用判定することが出来る。

知力の基本値に+3

器用、知力、精神基本値に+1する。

所持品の重量制限が【筋力基本値*2】になる。

エネミー識別に+1ｄ

アイテム識別の判定に+1ｄ

感知の基本値に+3

敏捷の基本値に+3

器用の基本値に+3

危険感知の判定に+1ｄ

効果をﾀﾞｲｽで決める魔術に有効。

ﾋｰﾙと同時に使用する。この効果によりﾋｰﾙがｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽで使用可能となる。

ﾋｰﾙと同時に使用する。ﾋｰﾙの単体を（範囲選択）に変更する。
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