
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サニーミルク

シーフ

ニンジャ ダンサー

フェアリー

いたずら

9

女の子

かぞえてない

放浪者

好奇心

6
2
0

2

13
4
2

6

20
6
2

8

9
3
1

4

20
6
1

7

9
3
0

3

9
3
0

3

77

72

5

スティレット
スティレット

トリックマント
シーフズツール

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

5

6 0 8 0 3 15 7

6 6
6 6 8 5 3 15 7
6 12
2 2 2

7 7 2
6 1 7 3
7 7 2
4 4 2
4 4 2

3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
HPP
HPP
MPP
MPP

鍵と錠前
香水

小道具入れ
-楔

-釣り竿
-チョーク
-ロープ

小型ハンマー
リビルドチケットx12

5044613

8

フェイ・フェアリー

バタフライダンス

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ短剣

シャドウストーク

インタラプト

エンカレッジ

タウント

ハイドアウェイ

シャドウブレイド

エアリアルレイブ

ワイドアタック

アボイドダンス

コンシールアタック

テイルズシンボル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

1

3

-

-

-

-

0

8

4

4

6

7

4

4

-

-

判定後

P

P

P

P

ｽｷﾙ後

ｲﾆｼｱ

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

回避時

P

P

20m

-

-

-

-

視界

20m

10m

-

-

至近

武器

-

-

-

単体

-

-

-

-

単体

単体

単体

自身

-

単体

範選

自身

-

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

感知

自動

自動

命中

命中

自動

-

-

ﾗｳ1

短剣鞭

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

隠密

飛行

ﾘｱｸｼｮﾝ達成値-3 / 飛行能力取得

回避+1D

装備を両方合計させる

短剣命中+1D

隠密状態で移動可能

スキルを打ち消す

行動させる

精神対決・逆上/達成値SLx2

ｴﾝｹﾞｰｼﾞされてなければ隠密になる。

白兵ダメージ+SLx10

命中+1D ダメージ+SLx3

２体↑でダメージSLｘ2

回避達成値+1/回避時5m移動

隠密時判定+1D ダメ+SLD

姿隠しの衣を取得

スチレｘ2購入-700G
ダガーx2売却+20G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サニーミルク シークレットアーツ

ホーミングヒット

スティール

バーストブレイク

マーダースキル

リムーブトラップ

ブラフ

ビジランテ

飛行能力

スティグマ：羽

アサシン１

アサシン２

アサシン３

イクイップリミット

4

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

0

3

0

-

-

-

-

1F

判定後

判定前

DR後

P

P

P

P

登場

判定後

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

ｼﾅSL

ｼﾅ1

ｼﾅSL

ｼﾅ1

命中判定後3個以下のダイス振り直し

リアクション不可/失敗

ぬすむ

命中:精神 DR:2d+[SLx10] 貫通・リアクション失敗

クリティカル時ダメ[SL+1]D

トラップ解除+1D

騙す精神判定+1D

隠密の発見・被発見+1D

飛行可能

ダイス追加ぶり
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