
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一日千秋(いちじつせんしゅう)

エンジェルハィロゥ
オルクス

UGNチルドレンB

14

償い

名家の出身

自傷

実験体

中学生

男

34

友人

0
4
2
2

0
1
0
0

1
2
0
0

1
7
2
2

24
18
16
21
42

4 4
1

華道 UGN 1

明星：侵食7
明星100：侵食7

彗星(貫通)9
花盗人への手向け(8)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

12r+4
13r+4
13r+4
13r+4

5
6
4
7

1＋2＋3＋7。ダイスボーナス未適用
1+2+3+7侵食値100超え。ダイスボーナス未適用

1＋2＋3＋7＋8
[コンセ＋判定変化＋5＋2＋[硬直]＋ダイス補正]

レザージャケット 4 2

0 0

友人
初恋の人

Dロイス_光使い

尊敬
純愛

劣等感
悔悟

レザージャケット
ペンダント

スマホ
りんご

鏡
櫛

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

光の手

光の弓

棘の縛め

縛鎖の空間

光の指先

ピンポイントレーザー

★

0

2

1

3

2

1

3

4

★

-

1d10

2

2

1

1

5

2

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

M/R

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

視界

視界

視界

-

シーン

自身

-

-

-

単体

至近

-

-

自動

自動

-

-

対決

対決

-

-

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

D

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせ専用C値-LV(下限7)

組み合わせ判定[感覚]

射撃攻撃力Lv＋2。接近距離の対象は不可 

＋Ｌｖの射撃攻撃。ＨＰ１↑与ダメで硬直付与。

命中すると対象に[重圧][放心]を与える。1シナリオにLv回。　 

ダイス[3＋2](Dロイスエフェクト最大値3)

装甲無視。攻－（5－4）。最大値０

一日千秋 / 中学生
一人称：私・僕
左利き/中性的な顔立ち

▶クリアシナリオ：守るべきもの

とある一族の本家の生まれ。
幼い頃父が失踪。父の面影をそのまま千秋に移すように母の態度が豹変。
同時にオーヴァードとしての能力を覚醒させるがなかなか思うように制御できずにいた
そしてとある出来事に巻き込まれ、自身の非力さと能力の暴発相成って初恋の相手を殺めてしまう。
悲しみに暮れるが落ちていてはいけない。もっと強くならねば。そう心に誓った。
普通の日常と非日常を行き来する中、普通の日常で同じ一族の分家の子と知り合った。
当時他者との接触が許されなかった彼にとっては唯一無二の友として彼を心の中で慕っている。

華道と弓道が趣味。
背中の左側に白粉彫りで彫られた龍の刺青がある。
※白粉彫り：模様を入れる際特殊な塗料を入れる技法。
普段は目立たないが侵食率が上がると浮き上がってくる
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