
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヴィーネ

ドレイク

神官

3

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 7

同族に馴染めない特徴があった
第三の剣の神に入信を迫られたことがある
人族と蛮族の違いがよく分からない

10

13

7

2 12 2

4 14 2

7 1 21 3

10 23 3

15 1 23 3

7 1 15 2

プリースト/エセルフィン

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

3

1

1

2

魔法拡大/数

魔法誘導

226

223

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

堅陣の構え

0 0

0

0

0

0

ハードレザー

タワーシールド

13

17

0

4

2

6

ゴブリン1部隊

赤Bx20

救命草x3

魔香草

冒険者セット

魔晶石2点x5
60

3 14 42 0 6 32

4 5 6 5 24

神聖魔法 3 6

聖印(エセルフィン) ハンマー型

生まれつき剣を持てないでいた私は一族ではゴミの様に扱われていた。
殴られる罵倒される嬲られる、そんな日々だった。
そんなある日の事、私は2柱の神からの神託を受けた。
何を話されていたかはほとんど覚えていないが片方はよくわからない勧誘だった。
そしてもう片方の神託に感銘を受けた、優劣があるからいけないのだと私と足並みを揃えさせれば良いのだと。
それ以降私はその神の敬虐な使徒となった。
もう親も他人も人族も蛮族も関係ない。
最も私にはもう何かを判断するには私を害するか害さないかだけの違いしかないのだから。
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