
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オルサス・メリディーシュ

人間

傭兵

5

22

剣の加護/運命変転

男 24

かつては貴族だった
一定期間の記憶が無い
故郷の場所を知らない

7

10

4

9 16 2

11 18 3

12 22 3

11 4 25 4

6 10 1

11 15 2

ファイター

スカウト

5

2

かばう

鉄壁

挑発攻撃

224

220

225

交易共通語 ○ ○

0 0

5 7 8 8

0

0

0

プレートアーマー

カイトシールド

21

13

-2

1

7

7

1

8ファイター

バスタードソード 1H両 17 7 10 8 17

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食セット

裁縫セット

救命草x3

ヒーリングポーション

アウェイクポーション
「キュア・ウーンズ（3）」のスクロール「キュア・ウーンズ（3）」のスクロール

2497

3 18 54 7 8 40

0/× 5 9 7 15

耳飾り（ビーズ）、ウサギのピアス

首飾り（ビーズ）

ハーフマント（フード付き）

聞き耳ボーナス+２

いつもにこやかな流れの傭兵。戦士としての身体能力は十分だが、緊張感の無いのんびりした性格と、
とても良いとはいえない頭の回転等々であまりそうは見えない。が元来好戦的な方では無いのでそんなに困ってはいないらしい。
普段はあちこちを気ままに渡り歩き、主に護衛の仕事をして路銀を稼いでいる。

かつては貴族だったらしいが、子供の頃の記憶に一部非常に曖昧な期間があり、その記憶はほぼない。
気がついた時には母と静かな田舎の街でひっそりと暮らしていた。
母は優しく愛情深い人だが、故郷と父の事となると大概泣き出してしまう為聞けないままでいる。
手先が器用なのは子供の頃かつてはお嬢様だったという母を喜ばせようと、手作りのアクセサリーをしょっちゅうプレゼントしていた為。
大人になった後、母にはせっかく剣を振れるのだからそれを活かして人の役に立ちたい、広い世界を見たい、
内心は自分の無くした記憶を探りたい為にと家を出て旅立った。今でも定期的に母の元へは帰るようにしている。
因みに苗字は母の旧姓らしい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

