
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

秋葉 水斗(アキバ ミナト)

モルフェウス
ハヌマーン

格闘家

16

死

資産家

破壊

死と再生

高校生

男

34

殺意

2
3
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
3
1
2

33
7
7
12
24

4
1 1 2

剣道 噂話
ＵＧＮ

1 1
1

ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝ

疾討ち
疾討ち（80％）

白兵
　　
白兵
白兵

6r+4
0

9r+4
10r+4

3

3

12

27
33

コスト3

コンセ：ハヌＬＶ2/電光石火LV2/咎人の剣LV3 コスト9
コンセ：ハヌＬＶ3/電光石火LV3/咎人の剣LV4 コスト9

0 0

Dロイス:起源種
父親
医者

黒い獣

慈愛
誠意

好奇心

食傷
劣等感
脅威

噂好きの友人
ＵＧＮ幹部

要人への貸し

8 5

ワーディング

リザレクト

ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝ

コンセ:ハヌ

一閃

電光石火

マシラのごとく

咎人の剣

無厨上師

壁抜け

★

0

5

2

1

2

3

3

★

★

-

1d10

3

2

2

3

5

4

オート

気絶時

マ

メ

メ

メ／リ

メ

メ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンド

白兵

肉体/感覚

シンド

白兵

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成

Ｃ-ＬＶ

全力移動後白兵攻撃/離脱不可

判定ダイス（ＬＶ+1）Ｄ/コストＨＰ-1ｄ

攻撃力ＬＶ*10/ダイス-58

攻撃力+ＬＶ*5/ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝの武器使用前提

ＰＣの思い出
34点『エターナルビースト』
---
剣道部系高校生

義理人情に厚く、甘い優しさを持つ青年

資産家の息子で、親からは文武両道の理念の元、とても厳しく育てられた。
しかし、そんな堅苦しい家庭環境にも関わらず、本人は呑気で明るい性格をしている。
勉学も武道も勉強すると色々と知ることが出来て面白く、彼はそれらの勉強を楽しいと思っているからである。

そんなある日、彼は黒い獣に襲われて殺され、、オーヴァードとして覚醒することになる。
どういう訳か、起源種という形で

どうでもいいが行方不明の兄がＦＨにいるらしい。
ストームブリンガーって別に風を操る剣って訳じゃないぞ！

主な戦闘スタイル
モルフェウスの能力で強い刀を作り、ハヌマーンの身体能力や風の操作で強烈な一撃を放つ戦闘スタイル
一撃で命を刈り取るという意味でも、ストームブリンガー
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