
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

王馬小吉２

ホリック

サイケデリック

ロマネスク

16

人形

28

煉獄

8
隠れ場所

孤立

土の匂い

？？？？

あなたはどこかに小さな１人だけの世界を作っていた。閉じこもれば、あなただけの世界になる。妙に安心するのだ。ここでもそんな隠れ場所が必要だろうか。

１人で生き、１人で死んだ。最初から誰もいなかった訳じゃない。裏切りか離別か、自分の側には確かに誰かいたのに。もうあんな目には会いたいくない。

40.土の匂い あなたの大切な人と、豊かな生命の育つ土の上を走り回った記憶。野原と言うよりはもっと手入れされた…命のこもった土の匂い、草花の香り。すべて覚えている。もうそれはない、砂と石しかこの世界には…。あなたの秘密の場所もそこにあったのだろうか。

幼馴染みがいた。家が近くて、歳は１つ上で、まるで兄みたいで、どちらが誘わずとも毎日のように集まっては遊んでいた。どうして今まで忘れていた？喧嘩すら滅多にしなかったのに、あんなに一緒にいた存在と。彼も自分も、どうしてアンデッドになっている？0 0 0

0 0 0

3 1 4

たからもの

石丸清多夏

夜長アンジー

朝日奈葵

最原終一

依存

執着

対抗

信頼

執着

3

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

衝動

加速する狂気

歪める力

盤上の駒

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

癖毛

アドレナリン

コスモスの押し花

こぶし

うで

かた

やいば

ガントレット

アームバイス

サイコロ

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

3

2

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

2

なし

1

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

0～2

0～1

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

0

自身

なし

なし

自身

自身

0

1ターンに1回、マニューバのコストを未練に狂気点1点加えることで代わりにできる。

発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋１

対象はパーツを二つ選び、損傷。完全解体時も使用可

完全解体でも使用可。対象を選び、移動1、更にその対象の行動値を-2させる。

レベル3改造パーツ追加

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

1ターンに1度、コストの代わりに加えられる狂気点を無効

最大行動値＋１

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃１＋切断

腕のみ防御１、腕の白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１

支援２か妨害２

たからもの

次に使うマニューバのコスト－１（最低０）

なし

なし

移動１

移動１

妨害１
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