
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

和奏

人間

森羅導師

11

2690

（人間ではない）暗視、狐変化、狐火、妖力解放、軟弱な体

女 14→19

苦手な動物がいる
恥ずかしい癖を持っている
物心がついたときには独りだった

11

5

15

2 6 19 3

11 4 26 4

4 4 13 2

12 8 25 4

10 20 45 + 2 7

6 12 33 5

アルケミスト

グリモワール

ドルイド

1

8

11

ターゲッティング

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

足さばき

両手利き

1-280

1-289

1-281

1-281

2-227

1-283

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ヒールスプレー

撃霊召喚

護霊召喚

護獄霊化

撃獄霊化

雪花月陣

重変浮力

変何念力

0

0

0

0

精霊輝石：ソフトレザー 7 0

0

3

3

精霊輝石：マナスタッフ

精霊輝石：ソーサラースタッフ
魔力+1、魔法の武器、宿り木の棒杖化

魔法行使+2、魔法の武器、宿り木の棒杖化

2H

2H

3 1

10 1

1

1

12 3 13

12 3 20

10 26 78 0 3 58

0/× 0 15 16 90

秘奥魔法 8 15

セービングマント

アルケミーキット

勇者の証：心

叡智の腕輪

叡智の腕輪

【特殊効果称号セット】：灰なる+混沌
グリモワールではなくスピリチア

MP-（冒険者レベル*6+精神力）

【魔王の権限】
MPが０になった際に発動する大技。
効果後MPが最低値に戻ります。
『過ぎ去りし思い出』
世界を構想する魔力を取り込んだことにより発動する魔王の力の一つ。
対象の記憶を過去へと巡らせすべて思い出させるほか、その記憶を垣間見ることもできます。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

和奏

冒険者セット

保存食（一週間）

宿り木の棒杖

精霊輝石x3

通話のピアス

5点マナチャージクリスタルx2

ゲファレナの羽

黒翼剣

操りの腕輪

アルケミストカード緑：Ax2

月光の魔符（＋２）x3

陽光の魔符（＋２）x3

アルケミストカード緑：x6

１０点消魔の守護石

38602 300

シナリオ称号：（解放の）

シナリオ称号：（子守）

シナリオ称号：（血の）

シナリオ称号：（黒き）

シナリオ称号：（竜胞）

シナリオ称号：（混沌）

シナリオ称号：（魔喰）

シナリオ称号：（灰なる）

シナリオ称号：○○との繋がり

シナリオ称号：（死神）

シナリオ称号：（時刃）

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

1349 1349
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