
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーナ

ソーサラー

サモナー

メイジ

サモナー

ヒューリン

一般人

15

女性

15

平凡

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

25
8
0

8

26
8
3

11

20
6
1

7

14
4
3

7

9
3
1

4

104

158

5

蟲姫の指先

フレンドベレー
蟲姫の衣

クラダーリング
タリスマン

フェイス、サッカー

至近 0 4 0 0 0 0 0

3
8 1
CL CL -2

3 0 8 0 7 15 8
2 3

15 15
3 4

8 26 23 17 9

2 7 2

7 3 10 2
3 3 2
7 3 10 2
11 2 13 3
11 11 2
11 3 14 3

3 3

ネックレス
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
小道具入れ

ウェポンケース

：　手持ち
調理用具

HPポーション
HPポーション

MPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ランタン
野営道具

小型ハンマー
毒消し
毒消し

動物王の骨

392025

16

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブラッドパクト

グレートサモナー

ファミリアマスタリー

アンプリフィケイション

コンストリクション

エソテリカ：ソーサラー

デモンズウェブ

・メジャー

ビーストベイン

サモン・リヴァイアサン

サモン・フェンリル

★

5

1

3

1

1

2

1

1

1

1

★

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4-3

8-3

8-3

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

範囲(選択)

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

魔術判定

魔術判定

魔術判定

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

サモナースキルのコストを-SL

効果をダイスで決める魔法攻撃、回復、ダメージ増加、軽減に+1D

ファミリアアタックの命中判定+1D

魔法ダメージ+[SL*4]

サモン～の対象を単体に変更してコストを-2

ソーサラーのコストを-2

自分がスリップを与えている場合、与えている対象のあらゆる判定がスリップしている限り-1D

2d+10の魔術攻撃[無]属性。「分類：動物、魔獣、霊獣」に対してのみ、魔法防御力を０にして計算する

無属性2D　スリップ効果

無属性2D　威圧効果

ｸﾗｽ ：メイジ/サモナー
名前：フィーナ-エスクード (CV.茅野愛衣)
年齢：15歳
性別：女性
種族：ヒューリン
属性：秩序/中立

日常：
・第六感に優れている
・召喚魔術を"なんとなく"で扱う。
　発動する魔法陣は雑に組まれているように見えるが、実際は効率よく配置された陣となっており、
　魔力の通りが非常に良く、魔力効率が最大限に発揮できている
・召喚魔術から呼び出される獣の王の分身体や、ファミリアと会話していることがある。
・自宅やギルドの近所にいる子供達とサッカーをして遊んでいる
・ギルドに居るときは、ギルド内の家事を担当している(料理を作る事も行っている)
・アリアの行方を気にしている
・最近(CL15辺り)ようやく魔術の基礎知識を覚えたようだ

経歴：
たまたま魔法の適正が高く、偶然にも出会った魔法使いに憧れて冒険者になった新米冒険者の女の子
その魔法使いがアーシアンだったこともあり、地球の文化を少しだけ知っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーナ

：　小道具入れ
チョーク
くさび

筆記用具
火打石/火打金

ロープ

：　ポーションホルダー
ハイHPポ－ション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
MPポーション

：　ウェポンケース

：ファミリア
ちょむすけ(ケットシー)

(イーグル)

：コーデックス
コーデックス（ソーサラー）
コーデックス（サモナー）

サモン・シームルグ

ファミリア・アタック

ダブルキャスト

ファミリアコンビネーション

テリトリー

・セットアップ

コーデックス

・ムーブ

ランニングセット

・マイナー

ハイサモナー

アニマルパクト

・ダメージ関連

リゼントメント

マジック・フォージ

サモン・アラクネ

ガーディアン

1

5

3

1

1

1

★

1

1

1

1

1

★

1

1

1

★

1

3

5

1

1

8-3

5-3

15-2

9-3

-

-

6-2

3-2

-

-

3

9-3

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

ムーブ

マイナー

マイナー

効果参照

DR直前

DR直後

DR直後

20ｍ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

範囲(選択)

単体

魔術判定

感知判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

[SL]/ｼﾅﾘｵ

1/ﾒｲﾝ

1/ﾒｲﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/防御

1/ｼｰﾝ 使い魔所持

対象の【HP】を[2D+CL*2]回復

特殊攻撃[(SL+2)D+CL]貫通ダメージ

メジャー：魔術を2回使用する

ファミリアアタック+メジャーアクション

射程：至近以外のサモナースキルの射程+[SL*5]m

コーデックスを取得する。シーンエンドに消滅

マイナーを使用する

サモナースキルに対するリアクション-1D

サモナースキルを対象：場面(選択)、射程：視界に変更する

攻撃と同時。魔術ダメージに+CL*10

魔術ダメージを+(SL*2)D

ダメージ軽減 -[(SL)D]

ダメージ-[CL*5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーナ ・アイテム

ファミリア

・誓約

女神の指輪：恩恵

女神の指輪：束縛

女神の指輪：天罰

シックスセンス

アニマルエンパシー

マジックキャンドル

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

アナライズエリア

フェイス：ダグデモア

アースノウリッジ

フックダウン

バイタリティ

ベアアップ

イクイップリミット

サッカー

ストームソーサリィ

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

6-1

-

-

6-1

-

-

3

-

-

-

-

16

アイテム

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーヴ

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

-

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

魔術判定

-

-

魔術判定

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

1/ｼｰﾝ

ｱｰｼｱﾝ

ｿｰｻﾗｰ,1/ｼﾅﾘｵ

[種別:ファミリア]を[SL]個取得

クラダーリングを所持

クラダーリングを外さない

威圧を受ける。回復不可

奇襲時のリアクションが-1dされない

「分類：動物、魔獣」と意思の疎通が取れる

自身の存在するエリアの明度を2または3に変更する。

重量制限が【筋力基本値】*2になる

【敏捷基本値】+3

警戒行動を行う。【知力】判定で代行

【行動値】+2

[使用条件：アーシアン]のスキルを取得可能

種別：ポーションを１つ使用する

【最大HP】+CL

スキルに対する精神リアクション+1D

装備重量制限+5

【移動力】+3m

「メジャーアクション」の「魔術」の「対象：単体」を「対象：十字」、「射程：1sq」に変更、メインエンドまで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィーナ マジックノウリッジ 1 - パッシブ - 自身 -
魔術知識に関する【知力】判定+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

