
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フィデス

ナイトメア

神官

3

550

異貌、弱点[属性:水・氷]

男 15

役に立たない特技がある
子供のころに家出したことがある
憧れる冒険者がいる

6

14

10

7 1 14 2

6 12 2

5 2 21 + 1 3

5 19 3

9 1 20 3

6 16 2

ファイター

プリースト

エンハンサー

ライダー

3

2

1

2

かばう

鉄壁

224

220

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

騎獣の献身

振り下ろし

96 96

3 5 5 6

0

0

0

イスカイアの魔道鎧

カイトシールド

20

13 1

6

7

1

8ファイター

ブロードソード 1H 15 5 10 6 15

保存食1日分x2

魔香草x2

ヒーリングポーション

4530

3 12 36 6 8 28

5/× 0 6 5 22

神聖魔法 2 5

聖印

剛力の指輪

ザイア神

エルフ生まれのナイトメア。勢い任せのどじっ子
祖父母、両親、姉とエルフの家族に生まれた。エルフの里に生まれたゆえに家族含め周囲にはエルフしかいない環境で育つが、エルフの中の
唯一のナイトメア（異種族）ということもあり大人たちからは敬遠、または腫れ物のように扱われ、同世代の子供からは小さな角など差異ゆ
えに仲間外れにされたりと孤立していた。それを苦に家出をしたことがあるが、その際に魔物に襲われ冒険者に助けられた経験がある。
彼は自分を助けた冒険者のに憧れを抱くにいたる。その冒険者は神官騎士であり彼もその道を進もうと惜しむことなく努力を続け、その技能
を最低限修めるにいたり冒険者となる。

現在借金生活
冒険者となり装備を整えるものの、浮かれ勢いで装備を購入したため先のことなど度外視したお金の使い方で金欠となり聖印を買うことも馬
を借りることも出来なくなる。
今彼に必要なことはどんなものでもいい先立つための物を得るための仕事である。
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