
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュティル・マンダミエント

シーフ

ダンサー バード

ヴァーナ

闇の一族

10

男

13

放浪者

運命

10
3
0

3

16
5
1

6

27
9
2

11

6
2
0

2

21
7
1

8

6
2
1

3

9
3
1

4

86

75

10

S1ロストデビルズクローR
S1ロストデビルズクローL

S1ロストデビルズスキン
S1ロストデビルズマント
S1ロストデビルズアイ

フェイス：ブリガンディア、ラピディティ
リンク効果、高機動部隊、まぐろ

至近 5
至近 5

1 3 -1
1 2

6 0 11 0 3 19 8
3
4 5 20

6 5
6 5 20 5 3 24 27
6 10
2 2 6

8 8 2
6 6 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

3 3

冒険者セット
バックパック

陸マグロ
フレーバー防寒具
HPポーション6こ
MPポーション3こ

フレーバーホストスーツ

↓以下売却履歴↓
S3ハット売却（クリスタル消失）
硬化クリスタル消失

ボグシーチ料理消費
天空の寵愛売却

アウリルブーツ売却（クリスタル消失）
S3ローブ売却（クリスタル消失）
S3ナイフ売却（クリスタル消失）
HPポーション3こ（消費）
MPポーション2こ（消費）

9469610

-41

アクロバット

バタフライダンス

インタラプト

ファイトソング

エンカレッジ

フルスピード

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ダンスマカブル

ミステリアスダンス

インテュイション

ストップトラップ

シックスセンス

トレーニング敏捷

フェイス：ブリガンディア

★

1

1

1

1

3

5

3

5

3

1

1

1

1

1

-

-

-

-

6

4

4

7

12

4

-

15

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

イニシアチブ

Dロール直前

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシヴ

判定直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

視界

20m

20m

-

20m

20m

20m

10m

-

視界

-

-

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

呪歌

-

敏捷

-

敏捷

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

ラウンド1回

シーンSL回

シナリオSL回

シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

回避判定+1d

シナリオ1回

使用済みスキルの回数を1増やす。シナリオ○回のもののみ

対象はイニシアチブプロセスに行動できる。

移動時、移動力に+[SL*5］

対象のDロールに+[SLd］

行動済みキャラを未行動にする

命中判定が「6」1個になる。追加ダイスは通常通り。命中判定はクリティカルするかシーン終了まで持続

対象の精神と達成値+[SL*2］で対決し逆上を与える。

敏捷判定+1d

命中判定値と達成値+[SL*2］で対決し失敗させる。

奇襲時判定に-1dされない

能力基本値+3

リアクション達成値+1

歌って踊るあたまのわるいネコミミ少年
歌う歌はなんだか聞いてるだけで知能指数が下がりそうな感じと評判
自由奔放だが基本とてもよいこ。「それがきみの運命だよ」って言われればなんでも信じる

それなりにトラブルとかに巻き込まれつつ放浪していたが
「運命」のキーワードが悪人に気づかれなかったり
親切な人が（あたまのわるさを哀れに思って）世話を焼いてくれる幸運に見舞われたりで
最悪のことにならずに冒険者をやれていた
そのごいい人のすくつであるギルド『雷の槍』に加入できたので多分冒険者ライフは安泰だろうと思われる
みんながいい人でよかったね

自由度はちょっと出かけてくる！！などとのたまいシナリオ2話分ぐらいの期間で
マジェラニカに行って陸マグロを連れ帰ってくる程度

頭が悪いから実家がどこにあったのかもう覚えてないよ
シナリオ開始時いつも名字に忘却判定が入る（目標値10）
「ぼくはシュティル・マンダミ…なんだっけマンダム、えーっとシュティルだよ！」
「そっかーぼくはそういう運命なのか！わかった！」

◆ゲッシュ
《威風の誓い》　経験点：10（一般スキル欄に2レベルとして記載）
貴方は天空神ダグデモアに素顔を隠さないという誓いを立てている。パッシブ。回避判定に+1dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュティル・マンダミエント トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

ラピディティ

《威風の誓い》

1

1

1

1

2

-

-

-

-

-

戦闘前

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

シナリオ1回

フェイト1点消費。ドロップロールもう1回

フェイト1点消費。敏捷達成値+2シーン終了まで

インタラプトにインタラプトを使用されたときフェイト一点消費で打ち消し使用済みにする

敏捷達成値+2

回避判定+1d　消費経験点10
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