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マナ不干渉、虫や植物との意思疎通
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異種族の友人がいる
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ガキ大将だった
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ダガー 1H 3 4 9 2 3
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3 21 63 4 0 23

3 5 4 6 0

疾風の腕輪

好奇心旺盛で非常にはた迷惑なグラスランナー
大きな街の生まれ。
非常にいたずら好きで幼いころはほかの陣族の子供たちを引き連れ町中でいたずらを繰り返し、彼のグループをとっ捕まえるのにベテランの
冒険者が駆り出されたことがあるほど。その際いたずら仲間が次々と捕らえられた行く中高レベルのスカウト、レンジャー持ちの冒険者を相
手に1週間逃げ切りその最中もいたずらを止めることは無かったという。一度街の外で仕掛けたいたずら用の罠に偶然魔物がかかり、いたず
ら仲間と共に身動きの取れない魔物を倒している。この後罠を仕掛けたことや、街の外に出たこともろもろから多くの大人に説教されること
になったのは当然の結果といえる。
成人した後冒険者になるが、持ち前の好奇心から見たことの無い罠を見つけると、かわいらしい笑顔で発動しても言いか聞いてくるという。
「なんか面白いことは無いかな～」
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