
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コロン

シーフ

ニンジャ セージ

ヒューリン（フェイ：スプリガン）

闇の一族

3

女性

17歳

義理の親

人探し

9
3
0

3

12
4
2

6

12
4
2

6

8
2
1

3

12
4
1

5

8
2
0

2

3
1
0

1

42

43

4

6 0 6 0 2 11 8

6 0
6 0 6 0 2 11 8
6 0
2 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

5009

0

ハーフブラッド

サプライザル

ストライクスロー

AM:短剣

スイングダガー

ラーニング

ファインドアウト

インターラプト

シャドウストーク

コンシールアタック

フェイ：スプリガン

ハイドアウェイ

シックスセンス

リムーブトラップ

ビジランテ

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

-

単体

-

命中

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

取り変えっ子（光属性指定）習得。
メイドになるのだ！

「さぁて。今日も一日頑張りましょうか！お片付けにお洗濯！やることはたくさんありますからね！」
「家族に会って、どうするか……ですか？そうですねぇ……せめて顔だけでも覚えておきたい……ってところでしょうか？」

・設定
自身の親の顔も知らない、フェイとヒューリンの合いの子。
部族のまとめ役であるユグドの話によれば、どうやら東方から使命を帯びてやってきた闇の一族とフェイが愛し合ってできた子供であるとのこと。
いずれ使命を果たして帰らねばならない父と彼に地獄までついていくことにした母。文章にすれば美談にも見えるが、それに巻き込まれる子供は貯まったもので
はない。
幸か不幸か、どうやら自分は取り変えっ子としてすり替えられたようでどうあがいても忌み子として扱われるような生き方はしないで済んだようだ。
ただ、親の顔は一度見てみたいからいつかは再開してみたいところではある。ついていく気はさらさらないが。

……とどのつまり、とにかく自分のことに関してはドライな性格だ。
人付き合いもいいし、喜怒哀楽もあるのだが、とにかく自分のことは他人事のように、どうでもいいように扱っている。
代わりに芽生えているのは奉仕精神。とにかく他人に尽くす。言葉はともかく、行動として他人の為に動くのが常である。
他の妖精のお世話とかを日々、飽きることなく毎日行っている。故に家事能力もかなり高い模様。

戦い方は闇に隠れ、死角から決死の一撃を見舞うタイプ。
東方に伝わる、ニンジャとしての戦い方と酷似しているが、誰かに習ったわけではない、我流の戦い方である。
曰く、「まるで体が覚えていたよう」とのことであり、父親の血が関係しているのは間違いないだろう。
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