
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キリ・フレア

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

ヒューリン

闘士

14

女

19

天啓

人探し

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

28
9
3
2
14

22
7
3

10

23
7
1

8

9
3
1

4

90

151

5

アブソリュートスタッフ

ホーリーサークレット
ガードローブ
月光の腕輪
真理の書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

2 1
9 3 1 -1

2

3 0 3 0 8 13 8

2 8
3 11 14 14 7

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 3
14 14 3
14 14 2
14 14 4

3 3

冒険者ｾｯﾄ
HMPP　*3
HHPP　*2
ルビー*

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー

10744016

10

オールラウンド

マジシャンズマイト

ファイアボルト

マジックフォージ

トレジャーマニア

エンサイクロペディア

リゼントメント

マジックブラスト

コンセントレイション

コンコーダンス

ファイアロード

フライト

アドバイス

マイスター：魔術判定

イフリート・シマ―

★

5

1

3

1

1

1

2

1

1

5

1

5

1

1

-

-

6

3

-

-

-

3

-

-

-

4

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

DR直前

効果参照

セットアップ

効果参照

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

-

-

20ｍ

-

視界

-

-

-

-

視界

-

至近

20ｍ

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

魔術

自動成功

-

-

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ１回

-

ｼﾅﾘｵSL+1回

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火・魔法[2ｄ+10]の攻撃：基本1ｐ114

魔法ﾀﾞﾒ+[SL*2ｄ]：基本1ｐ115

対象がﾄﾞﾛｯﾌﾟ品決定ﾛｰﾙを行う際に使用。決定ﾛｰﾙに+1ｄ。：基本1ｐ138

ｴﾈﾐｰ識別をｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽで行う。：基本1ｐ136

魔法攻撃と同時使用。魔法攻撃を「対象:単体」に変更、ﾀﾞﾒ+[CL*10]：SGｐ61

ﾒｼﾞｬｰ・単体の魔術を、範囲(ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄのSL*２体)に変更。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続：SGp６１

魔術判定+1ｄ：スキルｐ60

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にｴﾈﾐｰ識別が可能：SGp83

火属性魔術ﾀﾞﾒ+SL*4

対象の移動力+SL*5m

対象の判定+１ｄ

魔術判定+1ｄ

火属性の魔法ﾀﾞﾒを１点でも与えた場合、対象が行う命中判定に-1ｄ　ラウンド終了まで持続

キリ・フレア

銀髪の女。19歳。ヴァンスターとパリス同盟の国境沿い出身。両親は小さな町の闘技場の闘士であったが、二人ともある戦いで大怪我をしてしまい、生活は困窮
。とりあえずキリはバイトで稼ぐこととなった。裕福だったある家にお手伝いとしてバイトに行き、マイと知り会う。
マイの世話役でに任命されたが、始めは逆に振り回されていた。しかし徐々にマイとは打ち解けていった。生活費の他にわずかに残ったお金を使い、色々な人に
頼み込んでこの世界の魔物や魔法について学んでいた。かつて簡単な魔法を教えてくれた師匠がいたらしい。
マイの家にいるときに事件が起こり、マイの親は戦死。その際マイとパリス同盟側になんとか逃げ延び、しばらく逃亡生活を送る。
逃亡生活の中で様々な人と出会い、助けてもらった。多くの人に恩返しをしたいと思っている。
マイとは今では主従関係というよりは友人に近い関係を持っている。最近は「科学」について興味を持っている。(魔法の研究もしている)
最近ではよくわからないナメクジのような魔物を、超科学で造られた生き物だと勝手に思い込み、大興奮していた。(かがくじ)
金にがめついマイの影響なのか、魔物から金になる素材を手に入れる術に長けている。
丁寧口調で話すのはバイト時代の名残。
ちなみに父親であるジャギ・フレアとは最近再会し、闘技場を一緒に盛り上げている。母親のセルベリア・フレアは行方がわからないので探しているが、ジャギ
よりはるかに強かったので多分生きてる。

「何でもしませんけど許してください」

特技/魔物からの剥ぎ取り
好きな物/あらゆる知識
苦手な物/キノコ
スキル/ファイアボルト，エンサイクロペディア



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キリ・フレア マテリアルコンポーネント

インフェルノ

チャージマジック

プレディクション

マスターマジック

チートマジック

マジックエッジ

デュアルエフェクト

イクイップリミット

モンスターロア

サーチリスク

マジカルハーブ

トレーニング：知力

1

1

1

1

4

3

2

1

1

1

1

1

1

-

12

-

-

-

8

-

10

-

-

-

-

-

アイテム

メジャー

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

ｼｰﾝ1回

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

ルビーのアイテム効果を追加　詳細：SGｐ61

火・魔法[2ｄ+30]の攻撃

既に使用したリゼントメントの使用回数に+1回

アドバイスの効果を+2Ｄに変更する。

魔術攻撃のダメージに+[SL*5]する。　スキルｐ129

魔術の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その魔術の対象を、選択したエンゲージにいるに似のｷｬﾗｸﾀｰに変更する。メインﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続。　スキルｐ127

マジックフォージの効果に+[SL*3]

魔法攻撃のダイスの目を1つ6に変える。p127

装備重量上限+5

ｴﾈﾐｰ識別判定+1ｄ

危険感知判定+1ｄ

プリプレイ時にMPポーション*3取得

知力基本値+3
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