
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コルジア・トルナード

ウォーリア

サムライ アルケミスト

ヒューリン

英雄

8

男

19

没落

運命

18
6
2

8

22
7
2

9

9
3
1

4

8
2
0

2

16
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

98

60

5

刃無しの刀（+剣鬼の鍔）

キュイラス
ミスリルガントレット

迅雷の鞘

ウェポンクリエイト,ウェポンルーラー

10

-1 12
6

3
9 0 4 0 4 9 13
2 19

11 29
11 19 3 18 4 12 13

3 2 2

5 5 2
9 9 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

9 9 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
仮面

冒険者セット

万能薬×3
毒消し×4

剣鬼の鍔

HPP×10
MPP×15

理力符：火*3
理力符：風*3

865043

40

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

スラッシュブロウ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

《ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ》

ウェポンクリエイト

エリクサー

マグニフィケーション

シンセサイゼーション

ｸｲｯｸｸﾘｴｲﾄ

ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:刀

★

5

1

2

1

1

1

5

1

1

1

1

1

4

1

-

4

5

7

6

5

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

DL直前

マイナー

メジャー

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

自身

至近

自身

単体

単体

範囲(選択)選択

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術

自動成功

1シーン1回

1/1ｼｰﾝ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ＋【筋力】

ダメージに＋SL×2D

命中+2

刀作成「現在：10+9」

ポーションの効果に+1D

自分以外にポーション使用

1回で2個使用。（メインプロセス中

ポンクリｾｯﾄｱｯﾌﾟ化

刀：両　攻撃力+8

命中+1D

リビルド
ＰＬイメージ：神子さま

ウォーリア：≪バッシュ≫2、《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》
アルケミ：≪ウェポンクリエイト≫2

エリンディル大陸に古くから存在する、大怪盗"オータススコープス"…の、8代目。
７代目である父親が捕まってしまい、怪盗としての業を教えられることなく急遽として継ぐことに。
"オータススコープス"を継ぐには、代々伝わる"刃無しの刀"（（刀身のみがない刀で名称は不明）※クリエイト演出用）も受け継ぐ必要がある

義賊としての怪盗に誇りを持っているが、如何せんへっぽこ。
怪盗時にはコノハズクの仮面を着用し、ミッションを行う。
最近では怪盗でかっこよく行かないためクエストなどで世直しめいたことをしているとかなんとか。（金欠のため普通のクエストを行う方が多い
そこそこ好青年。ただしいつもタバコを吸っているので大抵は煙たがられている。
タバコが吸えないとしょんぼりする

◆シナリオメモ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コルジア・トルナード ﾄｩﾙｰｱｲ

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ

オピニオン

トレーニング：器用

フックダウン

エンラージリミット

バイタリティ

インサイト

イミューンウェイト

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅠ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

3

F1

F1

DR直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

フリー

命中 1/1ｼｰﾝ

ダメージ軽減「14or18」

ﾘｱｸｼｮﾝ成功でHPﾛｽ：40

交渉や説得による精神判定+1D

嘘、はったりを見抜く+1D

防具移動修正を０に

行動+5、移動+5

エンゲージ封鎖。回避＋１D
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