
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アトワ・モエ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

放浪者

5

男性

145

裏切り

好奇心
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0
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3

9
3
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3

15
5
2

7

18
6
2

8

12
4
1

5

9
3
1

4

43

67

5

マジックスタッフ

メイジハット
レビテートローブ

護りの指輪
知識の書

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
2

1 2 1

3 0 3 0 5 11 7

2 2
4 6 6 11 7

2 2 2

8 8 3
3 3 2
8 8 3
7 1 8 4
7 1 8 2
7 3 10 3

長い棒
野営道具

MPポーション×5
万能薬

フィッシュ＆チップス×3
ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ【4/5】
　：火打ち石
　：筆記用具
　：ロープ

　：ランタン
ポーションホルダー【5/5】
　：ハイHPポーション
　：ハイMPポーション×4
ウェポンケース【1/1】

　：ナイフ

1800 020

14

イモータリティ

アースバレット

アースブレイカー

ウィークポイント

エンサイクロペディア

トリビアリスト

マジックブラスト

ナチュラルヒストリー

コンセントレイション

オフェンシブセンス

マジシャンズマイト

ブーストマジック

アドバイス

エリアサーチ

エンチャントウェポン：無
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3

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

判定の直前

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直前

パッシブ

メジャー

-

20m

-
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-

-

-

-

-

-

-

20m

-

至近

自身

単体

自身

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

魔術

-

知力

知力

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

魔術

-

-

-
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-

1/シーン
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SL＋1/シナリオ
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《トリビアリスト》取得。

魔術〈地〉。魔法攻撃。ダメージ［3D＋28］（計算済、〈地〉属性の魔法ダメージ）。対象に1点でもHPダメージを与えたら［スリップ］。

魔法攻撃のダメージ＋［SL×4］（計算済）。〈地〉属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。

エネミー識別が成功したエネミーに有効。対象が行うリアクション-1D。

エネミー識別を行う。

その判定を【知力】で代用判定する。

「タイミング：メジャー」、「判定：魔術」、「対象：単体」を、「対象：範囲（［SL×2］体）」に変更する。メインプロセス終了まで持続。

エネミー識別判定＋2D。

魔術判定＋1D。

魔法攻撃のダメージ＋3。

魔法攻撃のダメージ＋［（SL）D］。

魔法攻撃のダメージ＋【感知】。メインプロセス終了まで持続。

行為判定＋1D。自身は対象にできない。

警戒行動可能。聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれない。

魔術。対象が行う武器攻撃のダメージを、〈無〉属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続。

【エネミー記録ルール】
［動物］
　✓：ジャイアントバット（『ENG』P.38）
［妖魔］
　✓：ゴブリンパスファインダー（『ENG』P.75）
　✓：ゴブリンアーチャー（『ENG』P.76）
［人造生物］
　✓：フライソード（『ENG』P.97）
　✓：ミミック（『ENG』P.100）
［機械］
　✓：ブロンズゴーレム（『ENG』P.110）
　✓：アイアンゴーレム（『ENG』P.110）

【入手金額】
　2017/07/29：「初期作成」　　　　　　　　［収入］＋3500G　［購入］－3186G　［残金］＝314G
　2017/08/27：「旅と悪夢と呪われし老婆」　［収入］＋1493G　［購入］－1673G　［残金］＝134G
　2017/09/02：「The Dungeon of Dalliance」［収入］＋3679G　［購入］－2013G　［残金］＝1800G

【作成時取得スキル】
［　種族　］：《イモータリティ》1　　《トリビアリスト》1
［ メイン ］：《アースバレット》1　　《アースブレイカー》2
［サポート］：《ウィークポイント》1　《エンサイクロペディア》1
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アトワ・モエ ファインドトラップ

サーチリスク

マシンリム

トレーニング：感知
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トラップ探知判定＋1D。トラップ探知に失敗しても、トラップが作動しない。

危険感知判定＋1D。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】＋1。

【感知基本値】＋3。
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