
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桜沢　翡翠

サラマンダー
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

１６

渇望

政治権力

憎悪

汚れ仕事

高校生

女

35

殺意

4
1
2
1

1
0
0
0

2
0
1
0

7
1
3
1

37
5
5
10
20

2 1
1

5

UGN 4

氷剣 白兵 7r+5 +[Lv+6]

0 0

Dロイス　　精鋭：白兵
父親　*
椒　胡柚
玉野椿 *
ニーナ

藤田　櫻 *
コードウェル博士

連帯感
誠意
尽力
同情
同情
同情
感服

憎悪
嫌悪
偏愛
侮蔑
嫌気
嫌悪
脅威

コネ：UGN幹部

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト

アームズリンク

憎悪の氷（炎）

氷炎の剣

氷の刃（炎の刃）

熱感知知覚

★

0

1

3

1

5

5

★

-

1d10

２

２

２

３

２

ー

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

ー

視界

-

ー

武器

ー

至近

武器

至近

シーン

自身

ー

ー

ー

自身

ー

自身

自動

自動

ー

対決

対決

自動

対決

自動

-

↓100

ー

ー

ー

ー

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル　ーLV

判定ダイス＋LV個

ダメージ入ったら対象に憎悪

攻撃力＋[LV+6] ガード値6

攻撃力　+[LV*2]

熱を視覚として知覚する

年功序列の鏡。上に敬意を払ってはいるが、内心は知らない。
先輩の椒とは任務で酷いことをしたが、彼女はそれに嫌悪を向けたりしておらず、真剣に任務をこなす彼女が好き（敬愛）になり、親しく接している。（椒は何
とも思っておらず、弟のこと以外に関心がないから他の人がどうなろうと知らないため、真剣とは少し違う……）
少し危うい存在になっているが、当の本人がしるよしがない。また、それを指摘してくれる存在はいない。（興味がない人、異常なのがデェフォルトだと思って
いる人に囲まれているから）殺すのに戸惑いがいない。邪魔なら排除するだけ　　　　割と好戦的な狂人（笑）
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