
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

進藤霊斗

エレメンタラー

アーヴァント

1

男

１３歳

　一般人（純血種）

4

12

9

8

0

0

0

0

1

0

0

1

5

12

9

9

35

42

39

39

24

48

6

22

ソウルシーバー
ソウルシーバー

マント
ディフェンド
ドッグタグ

ラッキーダイム

1 4
1 4

1 1 1
1
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11

9
9
9

2
2
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活動基本装備

0

エレメンタル・フルバースト

エレメンタル・シールド

エナジーショット

アウェイト

1/1

1/5

1/5

1/1

12

3

3

0

 アクション 

インスタント

 アクション 

インスタント

遠距離

 自身 

遠距離

 自身 

 敵全体 

　自身　

 敵単体 

　自身　

2

0

2

0

全属性の射撃攻撃を行う。8d6（2d6（炎）+2d6（雷）+2d6（風）+2d6（氷））+［知÷２］×1d6のダメージ。装備がブースターならその攻撃力も乗る。消費MP12

今行われている攻撃があなたに与えるダメージを-[AL]d6。対象拡大不可。　1ラウンド1回まで

無属性の射撃攻撃を行う。2d6+[ALx2]ダメージ。装備がブースターなら、その攻撃力も乗る

ターン開始時に使用可能。ウィル5点を得て、即座にターンを終了する。ベースとアザーが違うハイランダー専用

彼は１０歳の時にクリーチャーに襲われる。
その時、亜種クリーチャーを率いるモルフに両親が殺されてしまう。
霊斗は、その現場に居なかったため助かったが、家に帰ると二人が倒れていた。
本名は天城霊斗。
今は名前を変えて進藤霊斗と名乗っている。
アサルトエンジン学園にも一応通っている。
しかし、ほとんど学園には行っていない。（最低限単位は取っている。）
本当のアーツは「エレメンタル・フルバースト」
霊斗のオリジナルアーツ。
性能は、属性ごとに2d6（全属性）を振り、それに+して知÷２の値×1d6を振る。
装備がブースターならその攻撃力も乗る。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

