
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルーフレト・シェオルス

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

18

無知

天涯孤独

殺戮

脱走者

傭兵

男

37

0
0
6
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
14
14
19
38

3 1
1 1

UGN 1

射出式スタンガン
PDW

スタングレネード
ベノムグレネード

射撃
射撃
射撃
射撃

1r+2
1r+2
1r
1r

0
9
0
0

与ダメ時[硬直]付与　シーン1
同エンゲージ不可　マイナー使用でメイン中対象：範囲(選択)　効果はシナリオ1
命中時[硬直][放心]付与　HPダメージ無し　対象：範囲　使い捨て
命中時[邪毒Lv3]付与　HPダメージ無し　対象：範囲　使い捨て

0 0

D：変異種

ウェポンケース(PDW)
ウェポンケース(グレネード系)
ウェポンケース(ヘヴィマシンガン)
ウェポンケース(火炎放射器)
ウェポンケース(ショットガン)
ウェポンケース(グレネードランチャー)
ウェポンケース(スタンガン)
アンチレネゲイドシェル

コネ：手配師
コネ：UGN幹部

グリーディ 56

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

プレディクション

マルチウェポン

灰色の脳細胞

コントロールソート

インタラプト

構造看破

★

0

5

4

1

1

1

2

★

-

1d10

4

3

2

8

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

オート

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

武器

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化P+[Lv*10]　侵蝕率+2

ドッジ不可　シナリオLv回

武器2つの効果を合計　達成値-[5-Lv]

行動値+[精神]　侵蝕率+2

<射撃> [感覚]で判定

対象の判定のC値+1　シナリオLv回

人工物の構造を見た瞬間に解析　必要なら<知識: >

FHチルドレンだった彼は、FH内で行われる戦闘訓練や薬物投与で少しずつ自我が失われていくことに恐れを感じ、ついにはFHから脱走する
チルドレン一人の脱走計画など無謀にも程があったが、ある人物の助けにより奇跡的に成功
彼はやがて独り立ちし傭兵として活動するようになり各地のPMCやUGNから依頼を受けるようになる
そんな彼にUGNからの正式なスカウトが来たのはつい最近である
一人で活動するにはお金が足りない、とお金の困窮具合に悩み始めたのもつい最近である
「衣食住に傷の手当て、武器の整備に弾の購入」が口癖で、給料の前払いやボーナスをよくせがむ
FHの訓練カリキュラムを終えていないため、エフェクトやRCの制御がやや不安定だが、持ち前の射撃技術でそれを補っている
戦闘では状況に合わせ大量の武器を使い分けることから【用意周到<フルポケット>】と呼ばれている

・成長方針
[神機妙算]で攻撃を無理やり範囲選択にする
[タイミング：セットアップ]or[タイミング：オート]のエフェクトで支援を伸ばす
殺戮のアージ[キリングアート]で攻撃力強化？
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