
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ギンガ

ナイトメア

戦士

17

17220

異貌、弱点[土、銀+2]

♂ 十代後半

身体のどこかに刺青がある
死を恐れていない(いなかった)
「負けず嫌い」と称されたことがある

7

15

8

12 6 48 73 12

11 2 10 30 5

5 6 26 52 + 2 9

3 3 17 38 6

12 4 35 59 + 1 10

11 6 19 44 7

ファイター

プリースト/刀神マキシム

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

16

16

1

7

9

11

5

17

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

全力攻撃

マルチアクション

武器習熟A/スピア

魔力撃強化

武器習熟S/スピア

なぎ払い

頑強

斬り返し

切り払い

2122

IB34

3143

2120

2123

2122

2123

2123

IB39

IB36

IB39

IB31

IB32

IB31

3146

IB29

IB36

FC26

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

マッスルベア

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

リカバリィ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

○HP強化(1〜)

○高所攻撃(1〜)

○騎獣強化(1〜)

☆チャージ(1〜)

○人馬一体(5〜)

○攻撃阻害(1〜)

○超高所攻撃(5〜)

○特殊能力解放

〆魔法指示(5〜)

○縦横無尽(10〜)

○バランス(10〜)

○極高所攻撃(10〜)

○HP超強化(5〜)

○特殊能力完全解放(10〜)

○超攻撃阻害(10〜)

〇潜在覚醒(16〜)

〇超越騎獣

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

16 28 21 25

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 23

21

7

1

8ファイター

シャムロック・クロススピア

シャムロック・クロススピア
専用化、使用時器用+2。威力5↑。革張り加工命中+1。

専用化、使用時器用+2。威力5↑上。革張り加工命中+1。

1H

2H

21 3

21 4

31

32

10 31 36

10 31 41

3 30 90 21 8 121

27/× 12 23 24 97

神聖魔法

魔動機術

16

1

26

11

聖印

通話のピアス

背水のネックレス

野伏の英雄のマント

知力指輪

多機能スローワーベルト

跳躍の羽

筋力腕輪

マギスフィア(大)

知力指輪

アルケミーキット

マキシムの聖印

3R器用敏捷筋力+12、4R目以降-6

ブレスの被ダメージ-2

ポーションボール(消耗品/20G)を設置

飛んでいる相手に対し、ダメージ+2

タゲサ

旅を続ける若いナイトメア。
元々は剣奴だったらしく身体には刺青があるが、本人ははっきりとは認知していない。
性格は極めて粗野だが、その負けん気や知らないものへの興味は子どものように映ることもある。

＊異貌
自身の近接、射撃、魔法のダメージに+1(6Lv)
自身の命中、行使判定+1(Lv11)
任意の能力値を6点上昇(Lv16〜)

＊狩人(ハンター)　Lv3
山岳や森林などで狩りを行う者。狩場の動物知識に優れる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ギンガ

冒険者セット

スカウトツール

携帯食料(7日分)x3

紙、インク、ペン

着替え

よく切れるナイフ

頑丈なランタン

赤カード(SS)

緑カード(B)x5

緑カード(A)x5

緑カード(S)x5

金カード(S)x9

金カード(SS)x3

白カード(B)x5

白カード(A)x5

白カード(S)x5

月光の魔符(+1)x5

月光の魔符(+2)x5

月光の魔符(+3)x5

陽光の魔符(+1)x5

陽光の魔符(+2)x5

陽光の魔符(+3)x5

多機能＊＊＊加工

野伏の＊＊＊加工

マナタイト加工

イグニタイト加工

革張り加工

魔法の武器化+2

騎獣契約証〈ノーブルドラゴン〉

オーロラカーテンx3

ウインドコート

アギラ購入

騎獣専有証

騎獣用 部位欠損回復薬x3

和香を読んだ札

椿の香油

器用指輪x2

敏捷指輪

筋力腕輪

知力指輪x3

消魔の護石(10点)x5

マナチャージクリスタル（5点）

ヒーリングポーション+1x5

魔香水x5

魔晶石(3点)x15

魔晶石（5点）x5

魔晶石（10点）x5

魔晶石（20点）x3

236533

HP強化

MP強化

多機能＊＊ベルト

武器の専用化

イグ二タイト加工

”蒼星(シリウス)”の二つ名

野伏の＊＊マント

よく切れるナイフ

頑丈なランタン

”野心の皇帝”ユリウス・クライゼ

50

50

20

50

100

15

20

5

10

4000

680 5000
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